
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロム・レヴァニール

エクスプローラー

ガンスリンガー シーフ

エクスマキナ

錬金術師

15

男

19

傷病

友情

16
5
0

5

21
7
2

9

20
6
2

8

11
3
0

3

16
5
3

8

16
5
1

6

10
3
0

3

136

120

7

シャープダガー
シャープダガー

コンバットクローク
光学迷彩
豪傑の証

至近 0 13 0 1 0 0 0
至近 0 13 0 1 0 0 0

1 6
-1 -1 1 -1 -1

9 0 8 0 6 16 10
1 3 6 2 1 2 2
1 3 7 2 2 2
10 19
10 19 14 18 9 19 13
10 32
4 2 4

8 8 3
9 1 10 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
6 6 2
9 9 2

冒険者セット

転移の呪符
異次元バッグ

EXHP
HIMP
理力符

リムーブスト・メタル
リムーブスト・リフレクス

650 026

21

チューニング

ワイドアタック

ピアシングストライク

バタフライダンス

アームズマステリー《短剣》

フェイント

シャドウブレイド

サプライザル

スニークアップ

シャドウストーク

インタラプト

ブラインドサイト

ランナップ

ホーミングヒット

コンシールアタック

★

1

3

★

★

★

3

5

★

★

★

3

★

★

3

-

4

5

−

-

4

6

4

6

-

-

-

3

-

-

パッシヴ

メジャー

DR直前

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

マイナー

メジャー

効果参照

パッシヴ

任意

パッシヴ

セットアップ

判定直前

パッシヴ

-

武器

−

−

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

−

-

自動成功

-

命中

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

SL/1

SL/1

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

ダメージロールにダメージ+3D

回避判定に+1D

短剣での命中判定に+１D

攻撃のリアクション側のダイスを-１D

隠密時、ダメージにSL*10

隠密時、命中に１D、ダメージにSLd

敵対するエネミーとのエンゲージに通り過ぎる場合、移動が終了しない。

隠密状態で移動できる。

スキル無効

識別を済ませたエネミーに対して、ダメージダイスに+SLdする。

セットアップに戦闘移動。エンゲージが封鎖されている場合は離脱不能

相手のリアクション封じ

隠密状態時、命中に+１D、攻撃に+SLD

耳の代わりに回転盤のようになったイヤフォンらしきものが搭載されている。
どこで開発されたのか、何のために生まれたのか一切覚えていない。
かつて、道端で大破して捨てられていたのを、ネストに拾われ、修理してもらった。
そのため、彼に対して恩義を感じており、彼を助けるためにギルドへ加入した。
また、彼が大事にしたいと思う相手にも同様の感情を抱いている。
外見上は第三者がみてもヒューリンだと錯覚するほどに精巧に作られている。
妹のリアを大切に思っており、メアをわずかに怪しんでいる。
のちにあるディオン大陸に渡り、フェリタニアにしばらく参加していたとされる。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロム・レヴァニール カリキュレイト

ゲッシュ：威風の誓い

サドンインパクト

ナイフパリィ

ツインフェンサー

アンビデクススタリィ

ダガーアーツ

マジックカット

アフターイメージ

ピンポイントアタック

クイックムーヴ

タイムマジック

マジックノウリッジ

トレーニング：知力

フェイス：グランアイン

トレーニング：感知

ファインドトラップ

ビジランテ

アニマルエンパシー

ベアアップ

イミューンウェイト

サクセション

★

★

★

★

★

★

4

★

★

3

★

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

2

12

10

15

イニシアチブ

ゲッシュ

《サプライザル》

リアクション

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

ムーヴ

ムーヴ

パッシヴ

ムーヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

-

-

-

自身

-

自身

-

-

-

自動成功

SN/1

SN/1

SL/SN

イニシアチブにメインプロセスを行える。このスキルを使用するためには未行動でなければならず、このスキルによるメインプロセス終了時に行動済になる。

回避に+1D

取得には《サプライザル》SL5が必要。《サプライザル》と同時に使用する。対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を０扱いでその攻撃のＨＰダメージを算出する。

装備された短剣の攻撃力分ダメージ減少

双短剣時命中に+１D

短剣を二本装備してひとつの武器に出来る。

双剣装備時、回避判定にSL+2

ナイフパリィを魔法攻撃にも適応する。

命中判定に+１D　回避判定に+１D

1シーンにSL回、短剣を持ちいて攻撃する場合、魔法、物理防御を０に。

移動力と行動値に+SL*2

ムーヴアクションを二度使用。

魔術に関する事柄の知力判定に1D

知力に+3

ダメージに+2

感知に+３

罠感知に+１D

隠密状態の相手のサーチに+１D

魔獣・動物の相手と会話？可能。

スキルのリアクションとしての精神対決に+１D

移動力の鎧分マイナス値消滅

所持武装の攻撃力+１



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロム・レヴァニール マシンアーマー

クイックチェンジ

マシンリム

1

1

1

パッシヴ

ムーヴ

パッシヴ

物理２　魔法１

筋力、器用、敏捷に+１
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