
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鏡嶺夜鷹(かがみねよだか)

サラマンダー
モルフェウス

UGNエージェントB

18

命令

天涯孤独

憎悪

敵正組織

探偵

男

33

保護者

3
2
1
2

0
1
0
0

0
3
0
0

3
6
1
2

27
13
13
18
36

5 1
1 1 11

UGN　コネ適用 1

ハンドレットガンズ(エフェクト名)
リオートクーゲル

〃　(↑100)

射撃
射撃
射撃
　　

6r+5
8r+5
9r+5

0

- Lv+4
9
12

データ　侵蝕3
<1+3+4+5>(2使用後)CL→8　侵蝕10 ※侵蝕率ダイス補正のみ別
<1+3+4+5>(2使用後)CL→7　侵蝕10 ※侵蝕率ダイス補正のみ別

強化服 1 1

1 0

カウンターレネゲイド
湊萠

霧谷さん
信頼
尽力

恥辱
胃が心配

コネ:UGN幹部
思い出の一品

応急手当キット

6 2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

ハンドレットガンズ

ペネトレイト

炎の刃

氷神の悲しみ

氷盾

熱感知知覚

壁抜け

★

0

2

1

1

2

2

1

1

1

-

1d10

2

3

3

2

3

3

-

-

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

オート

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

武器

武器

-

至近

至近

至近

シーン

自身

-

自身

-

-

-

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

対決

対決

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

CL-Lv

射撃武器生成

<白兵><射撃>装甲無視、判定ダイス-1個

<白兵><射撃>攻撃力+[Lv×2]

【感覚】判定ダイス+[Lv+1]個、メインプロセス終了時HP-3

ガード値+[Lv×5]

熱を視覚として知覚する

障害物を無視して移動する

冷静かつ無表情。仕事人気質な若きUGNエージェント。高校は行ってない。歳のわりに老け顔。
時間に融通が聞くというだけで、表向きは探偵稼業をしていることになっている。
基本UGNエージェントとしての仕事ばかりしている。
冷静に判断できるが、自らの危険はあまり顧みないタイプ(多分)。
大体の銃火器は使用できる。一番得意なのはスナイパーライフルでの遠距離射撃。氷水晶の弾丸を放つ。

◆出自・経験・邂逅より
親の顔を知らない、いたのかもわからない、天涯孤独の生い立ち。
FHに拾われたりなんかの実験に使われたりして、そこで覚醒したんじゃなかろうか。
顔の傷はそのときについて、覚醒の影響で左眼が変色したとか。
FHでの扱いに嫌気がさしていたころにUGNに保護される。霧谷さんは恩人。
FH絶対殺すマン。

メモ:
追加経験点はエフェクト生やす　迷い中
コンボ名考え中
エフェクト名で炎〜ってなってるやつもできれば氷の演出にしたい
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