
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ユースティア

ドレッドノート

ハンター アルケミスト

ドゥアン

英雄

23

女性

16

天涯孤独

運命

42
14
1

15

22
7
4

11

22
7
2

9

6
2
0

2

7
2
1

3

12
4
0

4

29
9
0

9

247

174

5

エグゼキュート

アズラエル＆イスラフィル
アストライアー
サンダルフォン

BLAST

30M 43 90 23 23 23 23 23

11
23 -23
11
66

11 0 9 0 4 12 20
20
2

54 223
32 23 27 12 43

3 2 2

3 3 2
11 11 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

パウダーチャージⅣ
ガンスコープⅡ

パワーブースター
パウダーチャージⅢ
パワーブースターⅡ
カードリッジ：水
LostCode.Gabriel
LostCode.Michael
LostCode.Uriel

LostCode.Raphael
LostCode.Luzifer

LostCode.Metatron
LostCode.Astraea
LostCode.BLAST

LostCode.Sandalphon
LostCode.Azrael＆Islafeel

精霊草
ナイフ
ナイフ
ナイフ
ナイフ
ナイフ

18225042

6

ウィング

バッシュ

ボルテクスアタック

コンバージョン：ライフル

ガンスミス

ウェポンガード

オプションパーツ

コンプレックス

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：錬金銃

コンバージョン：ブラスター

カリキュレイト

スラッシュブロウ

トルネードブラスト

ハンティングセット

デスペラード

★

5

1

5

1

1

5

1

1

1

1

3

1

5

5

-

4

4

3

6

6

ムーブ

メジャー

効果参照

アイテム

アイテム

DR直後

アイテム

アイテム

パッシブ

アイテム

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

DR直前

メジャー

アイテム

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

-

武器

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

範囲選択

自身

自身

自動成功

命中

自動

自動

自動

自動

命中

自動

ｼﾅﾘｵ1

両、防1

ｼｰﾝ1回

ｼｰﾝ１回

ｼｰﾝ1回

天翼族、飛行状態になる。シーン終了まで持続する

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象単体※、ダメージ+CL*10

射程50M、攻撃力+SL*2

マスケット獲得

ダメージ-武器の攻撃力÷2ダメージする

銃部品をSL個獲得

コンバージョンを取得できるようにする

命中+1D

射程30M、カードリッジ獲得

未行動時。イニシアチブにメインを行う。

武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞ[SL*2]D追加

対象に武器攻撃。CL以下なら即死

種別猟具のアイテムをSL個取得。

物防-50、ダメージ+SL*5

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ユースティア

シースベルト
ウェポンケース

ガンベルト
強力火薬

ストームアタック

コーナーハント

ハンターウェポン

ハイボルテージ

ギガントウェポン

ブレイククロス

致命の技

ワイルドパワー

ストラグルクラッシュ

バーストスラッシュ

バイオレントヒット

オピニオン

アスレチック

トレーニング：筋力

マシンリム

インテンション

3

3

5

5

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

10

10

パッシブ

マイナー

アイテム

パッシブ

アイテム

マイナー

DR直後

パッシブ

メジャー

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

ﾗｳﾝﾄﾞ1回

ｼﾅﾘｵ1回

スラッシュブロウの効果+SL*3D

ダメージ+SL*2。使用する前にバッドステータス選択。

種別狩猟、重量+2、攻撃力+3、行動修正-1

武器攻撃のダメージ+SL*4

種別狩猟武器全ての重量攻撃力にSL*2、行動修正-SL

狩猟武器消費。武器攻撃のダメージ+SL*10

武器攻撃のDR直後。ダメージロールのダイスを振りなおせる。

筋力基本値と精神基本値+3

バッシュ2回。2回目のバッシュのダメージ+２D

武器攻撃の命中判定でクリティカルした場合その攻撃のダメージロールでは対象の物理防御力と魔法防御力を0とみなしてHPダメージを算出する

既に使用したﾎﾞﾙﾃｸｽの使用回数1増加

交渉や説得の精神判定+1D

登攀や跳躍の筋力判定+1D

筋力基本値+3

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値+1

最大MP+CL
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