
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

九重焔（ここのえほむら）

キュマイラ
キュマイラ

UGNエージェントC

18

生誕

名家の生まれ

殺戮

転校

高校生

女性

35

腐れ縁

6
0
0
2

0
0
1
0

0
1
0
0

6
1
1
2

33
3
3
8
16

2 1
1 1 6

UGN2 3

白兵
白兵
白兵

6r+2
13r+2
17r+2

22
31
36

《獣の力/剛身獣化/ハンティングスタイル》
《獣の力/完全獣化/剛身獣化/ハンティングスタイル/セントールの足》

100％～

防刃防弾ジャケット 6 3
制服

3 0

Ｄロイス：羅刹
四ノ宮トーカ

春日恭二
雨宮律

実家の両親
クラスメイト

シフォン・メィク・クリーム

連帯感
感服
興味
同情
懐旧
庇護

無関心
食傷

無関心
隔意
悔悟
不安

コネ：噂好きの友人
情報収集チーム
コネ：手配師
思い出の一品

16 0

ワーディング

リザレクト

ＣＲ：キュマイラ

完全獣化

剛身獣化

セントールの脚

ハンティングスタイル

破壊の爪

獣の力

フルパワーアタック

鋭敏感覚

★

0

2

5

5

3

1

1

2

3

★

-

1d10

2

6

6

2

1

3

2

4

オート

気絶時

シンドローム

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

メジャー

セットアップ

視界

-

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

武器

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

Cr値-[Lv（下限値7）]

シーン間【肉体】判定DB+[Lv+2]

シーン間、素攻撃力+[Lv*2]装甲+[Lv*3]防具と重複可

シーン間、戦闘移動+[Lv*5]m

戦闘移動可能。封鎖やエンゲージを無視。シーン[Lv]回

素手変更。攻[Lv+8]命[0]ガード[1]

ダメージ+[SL*2]

そのラウンド中にあなたが行なう白兵攻撃の攻 撃力を＋[LV×5]する。ただし、そのラウンドの間、 あなたの【行動値】は0となる

動物の感覚になるよ

「あ…またやっちゃたぁ……orz」
とある地主の家の生まれ、生まれた時から異常な筋力（羅刹）をほこっていたためか、家族からは気味悪がられ育った
それでも跡取り娘の為か両親はなんとか距離を詰めようとするも、見え隠れする意思に反発し家出に近い形で家を飛び出した
本人はそのことを全く後悔していないが仲良くしていた友人などにも言わず故郷を出たことに関しては少々悔いている
立ち振る舞いは生まれが生まれの為か少しいい所の出の雰囲気が出るものの、割とがさつ。ちなみに生活はバイトやUGNの仕事で何とかしてる模様
生まれからの異常な筋力（羅刹）に振り回されがちでよくものを壊すこともしばしば
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