
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シェルド　

人間

傭兵

9

2150

剣の加護/運命変転

男 16

競い合う友人がいた　罪を犯したことがある　目標としている人がいるいた
理由　名声を得るため

7

10

4

12 7 26 + 2 4

4 5 16 2

11 5 26 4

6 16 32 5

6 6 16 2

8 4 16 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

9

7

7

3

タフネス

治癒適性

不屈

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/ソード

頑強

武器習熟S/ソード

2122

2122

2123

1-286

1-288

1-281

1-279

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

メディテーション

リカバリィ

ストロングブラッド

ジャイアントアーム

クリティカルレイ

ヴォ―パルウェポン

ヒールスプレー

9 13 11 13

0

0

0

防弾加工のプレートアーマー+1 21 -2

9

8

8ファイター

妖精のフランベルジュ+1

妖精のフランベルジュ+1

バーンストライク片手

バーンストライク両手

+1　妖精〈炎〉

+1

アビス強化Ｃ-1　アビスカース「のろまな」専用化

1H両

2H片

１Ｈ両

２Ｈ片

23 +1

23 +1

25 +1

25 +1

15

15

14

14

10 17 28

10 17 38

9 17 35

9 17 45

3 23 69 9 8 91

0/× 0 14 12 18

決死の鉢巻

不敵の仮面

熊の爪

サーマルマント

平準の指輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

信念のリング

器用腕輪 割る用

前線近くの結構荒れた街の貧民街に生まれ、スリや強盗などの軽犯罪で糊口をしのいでいたところを今の師に拾われる。
スブハール聖鉄鎖公国の騎士である師匠の元、従騎士として同期のライバルと競い合っていたところ
ある日師から出された命題は「一年間冒険者となって偉業を成し遂げること。」
ライバルとどちらが先に名をあげるか勝負だと言って別れて半年
冒険者として様々な地を巡ってそこそこ名が売れてきたところで「暴食の魔剣」の話を聞き
その入手を考える

名称：灼熱の魔剣バーンストライク
知名度：１６
形状：赤熱したように輝く幅広の刀身の大剣



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シェルド　

冒険者セット

保存食セットx2

ＨＰポーションx5

アウェイクンポーションx2

魔香草x20

日光魔符＋１x5

月光魔符+1x5

魔晶石３点x70

着替えセット

迅速の火縄壺

頑丈なランタン

よく切れるナイフ

器用腕輪

金Aカードx20

赤Aカードx15

月光魔符+2x4

日光魔符＋２x3

知力指輪

割った器用指輪

ブラックベルト

バーンストライクアビス加工

金Ｓカードx4

赤Ｓかーどx4

緑Ａカードx10

緑Ｓカードx4

平準の指輪x2

決死の鉢巻

-78

グレートソード級

武器専用化

鎧専用化

装飾品専用化

装飾品専用化

200

50

50

50

50

231 631
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