
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

フェイト・アデニウム

リカント

射手

4

230

獣変貌

男 20代後半

苦手な動物がいる（ぬるぬるしたもの）
敵対する者がいる（貧困）
大きな嘘をついている（砂漠の生まれだから暑がりなんだ、うん）

11

8

6

4 15 2

7 18 + 1 3

12 20 3

9 1 18 3

9 15 2

2 8 1

シューター

スカウト

4

2

ターゲッティング

武器習熟A/ボウ

1-280

1-281

交易共通語

リカント語

フルブライト

○ ○

○ ○

○ ○

0 0

0

0

0

4 6 7 7

ハードレザー 13

0

4

4

ファストボウ
射程30m

2H 20 6 10 8 35

冒険者セット

保存食

矢（12本）x3

徹甲矢（12本）x2

救命草x5
370

3 19 57 0 4 30

0/× 5 7 5 8

俊足の指輪

えびら

割る用

矢を24本まで収納/現在鉄鋼矢×24

フェネックのリカント、だが家族は小柄なのに対し彼はやたらと大きい
冒険者稼業は、そんな家族を養うために、長兄としての責任と図体の高さを利用する為である

基本的に貧乏暇なし、がめつい訳じゃないが金銭的にはシビア
真面目でそれなりに倫理的、でも命のやりとりは真剣に

そんな「砂漠の生まれだから暑がり」「服を買うのがもったいないから」という理由で年中薄着だが、
単純に露出狂の気があるだけである、趣味が放熱なのかもしれない
冬場でもサクっと汗かいたりしている辺り、暑がりなのは事実
昔、ぬるぬるした動植物に襲われて以来、若干トラウマである
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