
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

永崎　小栗子(ナガサキ　コクリコ)

バロール
ハヌマーン

UGNエージェントC

24

忘却

待ち望まれた子

妄想

脱走

シスター

女

31

同志

1
2
3
2

0
0
1
0

0
0
2
1

1
2
6
3

28
7
10
15
30

3
1 1

菓子 UGN2 2

カステラ・カロリー・キャノン(CCC)
CCC+1

ＲＣ
ＲＣ

13r+3
15r+3

12
20

装甲無視、C-8
装甲無視、C-7

アルティメイド服 10 -3 RC達成値+3

10 0

亜純血
テレーズ・ブルム

青峰ミユキ
住良木　薫
九重椎名
ミネラル

玲音

同情
連帯感
慈愛

連帯感
同情

連帯感

不安
嫉妬
不安

その胸、神に返しなさい
憤懣
隔意

コネ:手配師
コネ:要人への貸し

8 4

ワーディング

リザレクト

小さき魔眼

C:バロール

黒の鉄槌

黒星の門

マシラがごとく

援護の風

振動球

ディメンションゲート

ポケットディメンション

彼方からの声

★

0

2

2

4

1

3

5

1

★

★

★

-

1d10

3

2

1

2

5

2

3

オート

気絶時

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

メジャー

視界

-

至近

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自動

自動

自動成功

対決

対決

自動成功

対決

-

↓100

ピュア

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻撃力+[LV×2]

C値-LV

攻撃力+[LV×2+2]同エンゲージ不可

同エンゲージ不可を解除、判定ダイス+LV+1

攻撃力+[LV×10]判定ダイス-5シナリオ一回

ラウンド一回、判定ダイス+LV

攻撃力+LV、装甲無視

何時でも修道服で身を包んでいる女性。
何時、オーヴァードになったかは覚えていないがUGNに保護された時、大っきい()人がいっぱいいて脱走、テレーズに保護され貧しい者同盟を組む。

……ちなみに72もない。
いや、深い意味とか71(ない)からね？やっぱこの話は74(なし)にしよう。

◇◇
Dロイスで経験点15点増やしました。
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