
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルトリウス・ペンドラゴン

バナレット

アコライト ウォーリア

ヒューリン

王侯貴族

65

男

23

天啓

財産

190
63
2
5
70

24
8
2

10

9
3
1

4

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
2

5

9
3
0

3

922

341

44

クラウ・ソラウ

ジルコニアヘルム
ダイアアーマー

ルーンポイントアーマー

アームズマスタリー

至近 -1 30 0 0 0 -2 0

-1 8
-2 15 -2
-1 7 1 -1

10 0 4 0 5 7 75
13 3 15 25

9 30
0 43 9 20 97

3 2 2

3 3 2
10 10 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4

グレートMPポーション
グレートHPポーション

5098190

8

オールラウンド

バッシュ

ヒール

テレポート

アームズマスタリー（両手剣）

オートガード

マジックディフェンダー

フィールドバトラー

インプラグナブル

パワーアーム

ライディング

サジタリウス

不落城塞

ライトニングライド

二心同体

★

5

1

1

1

3

1

1

5

1

1

5

3

1

3

-

4

4

10

-

-

-

-

-

－

－

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

20m

至近

-

-

-

-

-

-

－

－

－

－

自身

単体

自動

範囲

自身

-

自身

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

－

－

－

自動成功

騎乗

騎乗

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

3d+CL×3

テレポート

武器命中に＋１D

防御に＋6　魔法防御に＋３

防御力を＋１５ 魔法防御に＋15

命中に＋７　防御に＋７

物理防御、魔法防御に＋15

両手武器を片手で扱う

あらゆる命中回避に＋１D

あらゆる判定に＋10

HPに＋SP×30

【行動値】【移動力】に＋10

あらゆる達成値に＋３　移動力に＋15

　彼の名前はアーサー、パン屋「シールサーティーン」の店長、ただのアーサーである。
　しかしてその本命はアルトリウス・ペンドラゴン、かのエルーラン元国王ウーサー王の実の息子であり、現国王ヒストリア・ペンドラゴンの兄である。

　では何故、王族である彼が冒険者に身を落とし、おまけにピザ屋などを兼用しているかと言われれば……そう、彼が欲望に忠実だったからだ。

　「次の王様は僕！？　冗談じゃない！！
　　王様なんてやってたら、世界中の美少女のパンツを見ることができないじゃないか！？
　　僕は世界中の女の子にモテモテになってラブラブちゅっちゅな生活を送るんだ！！！！」

　はっきり言って頭おかしい。

　彼の人生を語るには、やはりランスロットを語らなくてはならない。アーサーは幼き頃から円卓の騎士団長、ランスロットに剣術を教わっていた。それだけを
聞くならば普通に良い師弟関係だったのだろう。

　だがそうはならなかった、そうはならなかったんだよロック……。

　確かにランスロット様々なことをアーサーに仕込んだ、それは剣術的な意味でも、精神的な意味でも……女の子の魅力についても大量に仕込んだ。実に最悪な
ことに。結果として、剣術ができ、孤高の精神を持ったハイレベルな変態が出来上がった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルトリウス・ペンドラゴン 異才：ウォーロード

スマッシュ

インビジブルアタック

ディフェンダー

ランナバウト

カバーリング

アイアンクラッド

ボルテクスアタック

インバルネラブル

カバームーブ

アラウンドカバー

グランディア

アグランダイズ

フォートレス

プレイパレイション

ボディドライブ

スパシャルカバー

スティールクラッド

ラッシュ

フロントアサルト

ラストアクション

ファイナルガード

3

1

1

5

1

1

5

1

1

1

3

5

5

5

1

1

5

5

1

1

1

1

－

5

3

3

5

2

3

-

-

4

5

5

5

6

3

6

3

6

－

パッシブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

ダメージ直前

ダメージ直前

ダメージ直前

ダメージ直前

カバーリング

カバーリング

セットアップ

グランディア

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

戦闘不能時

クリンナップ

－

-

-

-

－

至近

-

-

-

-

-

-

-

－

－

-

-

－

-

－

-

－

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

シーン一回

シナリオ一回

ラウンド一回

騎乗

シーン一回

シナリオ一回

－

ダメージに＋筋力

命中に＋1D

防御力に＋１５　シーン終了まで

武器攻撃を対象；範囲に指定しる

カバーする

防御力を＋１５

ダメージにCL×１０

ダメージを0にする

カバーの射程を20mに伸ばす

纏めて守る

ダメージに＋５D

あらゆる命中に＋1D、ダメージに＋15

防御、魔法防御に＋２０

セットアップを二つ行う※ただし片方はバードㇽ

騎乗状態でなくとも「条件：騎乗」のスキルを使用できる

ダメージに-25

魔法ダメージも軽減できる　そしてそれぞれの防御力に＋25

白兵攻撃に使用、ダメージに＋移動力

攻撃力に＋「筋力基本地」

メインプロセスを持ってくる

インバルネラブルを一回復活



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルトリウス・ペンドラゴン ヴァイオレットヒット

カリキュレイト

アフェクション

クイックヒール

フルディフェンス

コールドラゴン

コンパニオン

セイバースキル

守護者降臨

不屈の闘志

獣の気

誇りの体現者

鋼鉄の疾走

金剛不壊

最後の砦

パーフェクトボディ

ストラグルスラッシュ

修羅

武の真髄

ウィンドセンス

ストロングアームⅠ

ストロングアームⅡ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

3

★

1

3

1

3

1

1

－

－

5

5

－

－

2

12

－

－

フェイト3点

－

－

20

－

10

8

クリンナップ

イニシアチブ

ダメージロール直後

イニシアチブ

フリー

フリー

アイテム

判定の直前

ダメージロール直前

イニシアチブ

ムーブアクション

ムーブ

ムーブアクション

パッシブ

ダメージロール直前

戦闘不能時

効果参照

効果参照

効果参照

判定の直後

判定の直前

パッシブ

－

－

20m

-

－

－

－

視界

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－

－　

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオ一回

シナリオ3階

ラウンド一回

シナリオ一回

シーン一回

シーンSL回

シーン一回

シナリオ一回

両手武器

ラウンド一回

ぼる手クスアタックの回数を一回回復

イニシアチブにメインを持ってくる

ダメージを0にする

イニシアチブでヒールを使用

ディフェンダーをフリーにする

コンパニオンで取得した生物に即座に騎乗する

「種別：乗り物」のアイテムを一つ取得する

命中に＋１D

カバーリングを視界内で行う

HPをSL×３回復する

相手はクリティカルしない

白兵攻撃の命中に＋１D 攻撃力にCL×3

戦闘移動をし、移動後のえんげーじ内任意のキャラに移動力分のHPロス

防御デバフが聞かない

ダメージを150点減らす

戦闘不能を回復し20点のHP回復

バッシュを二回行う二回目はダメージに＋2D

命中判定時にフェイトを使用した際ダイスのプラスが＋2Dされる

ダメージの際フェイトを使用した場合ダメージに＋5Dとなる

判定の達成値に＋6

トラップなどの判定を【筋力】で行う

ストロングアームⅠの内容をどんな判定も【筋力】で行うにする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルトリウス・ペンドラゴン ストロングアームⅢ

ヒストリー

1

1

イニシアチブプロセス シーン 単体 自動成功シナリオ一回
フェイトを一点消費、対象を退場させる
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