
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ベルタ【Berta】

コート

ロマネスク

ロマネスク

15

人形

76

煉獄

12
【51 図書館】

【31 廃棄】

【β-39　脱走！】

【87　物語】

【XX　懲罰】

【XX　すがりつく手】

整然と並ぶ本。ずらりと並んだ題名。読んでいく喜び、知っていく喜び。知識が価値でなく、価値が知識。ぴったりと閉ざされ、静かな場所が、かつてあなたの居場所だった。

壊され捨てられて埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと……きっとき棒なんて……あるわけがない。

収容所か養成施設か研究所か病院か孤児院か。 あなたはある場所に閉じ込められていた。そして、そこから逃げ出した。 共にいた誰かと手に手を取って。遠くに見える希望へ手を伸ばすために。 あの後、あなたはどこへたどり着いたのか……。

小説だったか詩だったか、何か物語をつづっていた記憶。 あなたはその話を書き上げたろうか。それはあなた自身の物語だろうか。 それを読めば、あなたは自身の全てを思い出せるかもしれない。

繰り返される懲罰。ほとんどこじつけのように、あなたは責め立てられ、存在を否定される。　 どうしてこんな目に遭うのだろう。あなたをぶつ人間の目は、あんなにも愉悦に満ちて、あんなにも幸せそうなのに。 いっそぶたれることを幸せだと思えたなら、どんなにか？

あなたの手を、服の裾を掴む手。もしかしたら、それはあなたのものだったのかもしれない。　 あなたはその手を掴もうとした。けれど、つかめなかったのか振り払ったのか。　 ずるりと、その手が離れていく。　あなたはそのあとのことをしらない。

0 4 4

0 0 0

4 0 4

たからもの

カトラリー

プネ

サクラ

依存

独占

信頼

友情

3

3

4

3

2

1

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【時計仕掛け】

【狂った歯車】
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(作戦)バトルパート開始時敵配置を見てから、味方のドール一体を「奈落」以外のエリアに変更してもよい

対象のマニューバ、ダメージ、ラピットの効果を打ち消す

支援1か妨害1

(死の舞踏)攻撃判定のサイコロを振り直す。

(円舞曲)ターン終了まで、あなたを対象とする全ての攻撃判定の出目ー１

このスキルを習得した際レベル3の改造パーツを追加で１つ取得できる、このパーツは強化値に縛られずに修復できる

あなたがいるエリアで敵が大失敗を起こした際その結果で発生するダメージに+1

(戦乙女）行動値２

（スコープ）支援２。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

（アドレナリン)行動値1

（エンバーミング）妨害２。１ターンに何度も使ってよい。

行動値２

行動値1

肉弾攻撃１

射程攻撃1+転倒　命中時ターン終了まで対象は移動マニューバを使用する際行動値２点を追加で減らす

射撃攻撃１

(アームバイス)支援2か妨害2。

本

肉弾攻撃１

支援１

移動１

（スチールボーン）防御１＋「切断」無効

防御2　戦闘終了時にこのパーツが破壊されていなければ任意のパーツを2回復

(救急箱)このパーツが戦闘時に破壊されていなければ、自分以外の姉妹の損傷している基本パーツを合計３つ選んで損傷前に戻してもい。
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