
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

アシェ

コート

ロマネスク

タナトス

10

人形

30

煉獄

13
図書館

滅んだ世界

姉

シスター

名前

蟲嫌い

愛しい家族

整然と並ぶ本。ずらりと並んだ題名。読んでいく喜び、知っていく喜び。知識が価値でなく、価値が知識。ぴったりと閉ざされ、静かなその場所が、かつてあなたの居場所でだった。

人類が滅び、世界がアンデットとミュータントの身の世界となったことを貴方は知っている。そして今、自分がネクロマンシーによってアンデッドとして蘇ったことを、理解することだろう。

貴方は姉だ。誰の？憶えていない。でも、長女である貴方は下の子を守らなければならなかった。だって、自分はお姉さんだから。だからだから、守らないと。本当にしたいことも貴方は言えず、ただ尽くしたのだ。いい姉として。

地上が焦土となったが、自分は逃げ出した。逃げ出した先には教会があり、その境界にはシスターがいた。そして、嘗ての自分に優しくしてくれたのだ。時には厳しく、けれども優しく。母親のような女性である彼女に自分は確かに憧れ、尊敬していた筈。していたはず、なのだが、なぜ彼女は自分の教会ではない場所にいるのだろうか？

嘗ての名前を取り戻したことを示す、貴方の「カケラ」。自分の過去を思い起こすためにもきっと、必要となる貴方だけの宝物。もう、忘れることは無いだろう。生前の自分の両親がくれた、怨んでいたのかも愛していたのかもわからない、最初で最後の貴方への贈り物。

そうだ、貴方は蟲が嫌いだった。這い回る蟲、飛び回る蟲。あの生き物がとてつもなく嫌いで、呪わしくて。そんなものが現れない部屋でいつも過ごしていたのだけれど、けれど、今は…

温かい家庭だった。優しくて、いつも笑顔。大好きで愛おしい家族だけれど、いつの日からか家族は変わっていった、そこで自分は知ったのだ。人は変わって行ってしまうものなのだと。それはどうしようもないのだと。だから、これ以上悪くならないように。この時が止まってしまえばいいのに、と貴方はいつも思っていた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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支援1か妨害1

対象のラピッド・ダメージ・ジャッジマニューバ1つの効果を打ち消す

BP開始時、あなたは敵配置を見てから、味方ドール1体の配置を見てから、味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更しても良い。

【うで】【あし】を使用する際コスト1減少

レベル3改造パーツを追加で1つ獲得

対象の損傷したパーツ1つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい（ただし使用済・重複不可などは戻らない）

同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定+1、ダメージ+1

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。

支援1

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定+1

移動1

支援2

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

×かわいい衣装

たからもの扱い。このパーツを所持したところにダメージを受けてもこのパーツを損傷させることはできない。受けた部位のパーツがこのパーツだけだった場合は他の部位にダメージを受けたことにする。その際の部位選択はPL側が選択できる。また、戦闘終了時宝物の数とは関係なしに宝物の未練から1点狂気点を減少させる。

移動１
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