
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アリア・セレスティア

人間

神官

7

1100

剣の加護/運命変転

女 22

冒険に誘われたことがある。
家族から探されている。
神の声を聞いた事がある（…と信じている）。

4

8

9

8 2 14 2

4 1 9 1

7 3 18 3

7 3 18 3

11 8 2 30 5

11 3 2 25 4

プリースト/キルヒア

スカウト

セージ

アルケミスト

7

6

7

3

トレジャーハント

鋭い目

弱点看破

ワードブレイク

魔法収束

ターゲッティング

魔法制御

魔法拡大/数

2120

2120

2121

1-293

1-291

1-280

1-291

1-289

交易共通語

神紀文明語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ミアキス語

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

ハードレザー

0

4

4

メイジスタッフ
防護点+1

2H 1 1 1 12 0 11

3 9 27 0 4 41

12 7 10 11 48

神聖魔法 7 12

とんがり帽子

アルケミーキット

ひらめき眼鏡

幸運のお守り

インテリアニマルサック

能力増強の腕輪

聖印

足守りのサンダル

女神のヴェール

能力増強の腕輪

まも★ちきに+1。魔女っ子っぽい。

見識、探索判定に+1。鮃居た！

戦利品ロール+1。奴隷の首輪はゴメンだ！

専用品、魔法文明語が話せるなら、探索判定、まも★ちき、異常感知、罠感知、危険感知に+1。

専用品、神聖魔法行使時に知力+2。

足元トリガーの罠感知判定に+2。

回復魔法でクリティカル発生。専用品。

レンジャーでありながら、どうしようもないほどの方向音痴の困ったさん。ダーレスブルグ公国出身で、旅行目的でルキスラ帝国に向かおう
としたところ道に迷い、正反対の方向の霧の街に来てしまった。街の周囲をうろついていたところ捕縛され、牢屋にブちこまれる。
霧の町脱出後は各地を放浪（道に迷いながら）し、自由気ままに冒険者ライフを満喫していた。旅の途中で薬草学やアンデッドの殲滅法を習
得、日々スキルに磨きがかかっている。
ダーレスブルグ公国に帰国した際、冒険者ギルドの同僚達から推薦を受けて冒険者ランクの申請を行ったところ、「ハイペリオン」と認定さ
れ、国の有名人となってしまった。持て囃されるのは嫌いではないが、食事をしようにも酒場に行こうにも追っかけが引っ付いてくるのが頭
痛の種。終いには＜赤瞳の聖人＞などと変な渾名を付けられてしまった。が、本人は意外と気に入っている。ダーレスブルグ以外の国では、
噂話程度に漏れ伝わっているらしい。
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キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アリア・セレスティア

冒険者セット

保存食一週間分

保存食一週間分

保存食一週間分

松明

松明

スカウト用ツール

魔香パイプ

カンフォーラのアルコールx50

救命草x5

魔香草x5

魔海草x10

迅速の火口箱

カード赤：Ｂx10

カード赤：Ａx6

カード緑：Ｂx10

カード緑：Ａx6

5414 7500

不死者討滅武技バニシングデス

センス＆バニッシュ

カンフォーラ博物学派

抽出の知識

専用聖印

専用装飾品*2

冒険者ランク：ハイペリオン

迅速の火口箱

50

30

50

30

100

0

700

0

211 1171
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