
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カーレン・D64・マクシマス

メイジ

ハッカー ハッカー

エクスマキナ

試作型

8

女性型

外見15,6歳

記憶喪失

好奇心

13
4
0

4

8
2
0

2

11
3
0

3

31
10
2
5
17

9
3
2

5

18
6
1
1
8

7
2
1

3

60

94

5

ニーヴンズUMD

ニーヴンズゴーグル
ニーヴンズコート

ニーヴンズグローブ
ニーヴンズメモリ

至近 1 -1

4 1
8 9
5 1 4

2 0 3 0 8 8 9
-2
2

2 1
2 0 3 17 19 11 9

2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
17 17 2
17 17 2
17 1 2 20 3

冒険者セット
ポーションホルダー

メディテーションマスク
どくけし*2

MPポーション*8
ベルトポーチ
バックパック

UMDブレスリング
ハイMPポーション*3

転送石
飛翔符*2

万能薬*2

2205120

16

チューニング

マジシャンズマイト

コンセントレート

プログラムマジック

マジックデバイス

クラックマジック

スキャニング

リゼントメント

マジックブラスト

アップデート

マジックフォージ

アンプリファイア

テクノロジーマジック

ライブラリ

マジックアップデート

★

★

★

★

1

★

★

★

1

★

3

★

★

★

2

-

-

4

3

4

3

3

3

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

メジャー

セットアップ

DR直前

ムーブ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

DR直前

パッシヴ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

-

-

20m

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動

自動

自動

UMD装備

シナリオ1回

UMD装備

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

魔法攻撃ダメージに+知力

UMDがもらえる

無属性 2D+5 スキャニング対象のみ+2D

対象の物防魔防-(SL*2) ラウンド終了まで

魔法ダメにCL*10

対象単体の魔術を対象範囲[SL*2]体に

指定の能力の基本値+5

ダメージ+[SL*2]D

魔術判定+1 魔法ダメ+2

魔法ダメ+5 行動値-2

ハッカーのクラススキルコスト-1(計算済)

効果をダイスで求める魔法効果+[SL*３]

文学少女のような面構えの胡乱な何かです
何を言っているかわからないのが特徴。
メガネがよく光る

備考
クラックマジック基本ダメ
2D+5 +2D(スキャニング) +5D(マイト) +2(アンプリファイア) +5(テクマジ)+5(ニーヴンズ)+3(突撃舞台)+6D(フォージ)+6(マジプ)+17(知力)=
7D(9D)+43+6D+80
7D+43
最大15D+123



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カーレン・D64・マクシマス ロジカルウォール

マインドセキュリティ

シックスセンス

モンスターロア

フェイス:ダグデモア

トレーニング:知力

トレーニング:精神

マジックスピナーⅠ

アースノウレッジ

ヒストリー

アナライズエリア

2

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

2

FP-1

DR直後

パッシヴ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

20m 単体 自動 UMD装備

シナリオ1回

ダメージ軽減　対象被ダメ-[SL*3]

知力　精神+1

奇襲時のダイス減少なし

エネミー識別の判定に+1D

行動値+2

知力基本値+3

精神基本値+3

フォージ復活

現代地球スキル習得カ
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