
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

Lab309060(通称ザクロ)

ホリック

タナトス

タナトス

15歳

【渇望】求めていたものがある。それが無ければ、駄目なのだ。もどかしい…何を求めていたか思い出せない事が、たまらなくもどかしい。

79

煉獄

13
殺戮の天使

うそ

一輪の花

クスリ

褒められて

＊＊＊＊＊

人を殺すことを教え込まれた。何の疑問もなく、あなたは何度も人を殺した…殺せば褒めてもらえた。今いるのは死なない世界、殺し続ける世界。もっともっと殺し続けたら、褒めてくれるだろうか。

あなたは嘘をついた、どんな嘘か思い出せない。けれど、誰かをだましたのだ。そして、きっとだましたまま死んでしまった。相手は今もだまされたままだろうか。もし出会えたら、謝らないと……

戦場か、あるいは荒野か。倒れ臥したあなたの眼前で、花びらが風に揺れていた。どうしてこんな場所に花が咲いているのだろう？　その花があまりにも鮮やかで、あなたは震える手を伸ばした……。

クスリを飲まなくちゃ、薬を飲まなくちゃ。壊れちゃう…こわれちゃう、カラダがこわれちゃう。ココロがこわれちゃう。はやく早くクスリクスリ。早く見つけないとととととととｔ この狂気判定に失敗した場合、あなたは叫んだり泣き出したりするかもしれない。

よくやったと褒められる。その時の誇らしいような、照れくさいような気持ち。それが嬉しくて、あの人の望みに応え続けた。…いつの事だろう？　自分がただの人形に過ぎないと気付いてしまったのは…。

あなたの耳が、かすかに懐かしい響きを聞き取った。【＊＊＊＊＊】ほんとうのなまえ。呼ばれていた時間はとても短いけれど、確かに覚えている。それを呼んでくれた人の声も。失っていた、少年だった頃の記憶。その記憶はきっとあなたの心の支えになってくれる。

2 1 3

0 0 0

2 1 3

たからもの

リン

キョウ

アメリア

マナ

グレース

依存

信頼

信頼

保護

執着

憧憬

2

2

1

2

2

0

パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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任意の未練に狂気点1点
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ダメージ+2(任意の未練に狂気点1点を加える。自身が与えたダメージに対して使用可)

次カウントまで、所持する攻撃マニューバは全て、同対象に使う限りタイミングが「ダメージ」となる。自身がダメージを与えた際のみ使用可

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい

攻撃判定値が「6」の際、任意の箇所にダメージを与えてよい

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい

自身の白兵攻撃に｢全体攻撃｣の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

白兵攻撃1+切断+連撃1

最大行動値+1

最大行動値+1

2
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肉弾攻撃１

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、任意の基本パーツを1つ追加で損傷させなくてはならない。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵･肉弾ダメージ+1（自身がダメージを与えた際のみ使用可）

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

白兵･肉弾ダメージ+2（自身がダメージを与えた際のみ使用可）

移動１

移動１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

