
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

メイジ

イリュージョニスト シャーマン

ドラゴネット

街暮らし

9

親友

友情

17
5
0

5

8
2
0

2

13
4
0

4

21
7
2

9

6
2
1

3

12
4
2

6

9
3
1

4

79

93

5

クラブ① S3
クラブ② S3
風の髪飾り
封精長衣 S1

マナカラーリング
奥義書

3
5 2

1

2 0 4 0 6 7 10
2

2 0
2 0 4 5 12 9 10
2 0
2 2 2

3 3 2
2 2 2
3 3 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

2 2

■【アームズクリスタル】
対抗：放心のクリスタル

増幅のクリスタル
魔勇のクリスタル
魔烈のクリスタル
増幅のクリスタル
魔勇のクリスタル
魔烈のクリスタル
■【パッシブ】

虹の輝き
精霊石の欠片

■【マウント】
陸マグロ

■【常備品】
ドレスブック
■【消耗品】

果物@0
HPポーション(30)
MPポーション(50)
ハイHPポーション
ハイMPポーション

万能薬(300)

567

21

ドラゴンセントール

マジシャンズマイト

エアリアルセイバー

コンセントレイション

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックブラスト

エアリアルスラッシュ

リゼントメント

マジックフォージ

★

2

5

1

1

○

1

1

○

2

○

1

1

○

2

-

-

-

-

-

-

-

3

6+4

-

3

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

パッシブ

ムーブ

メジャー

効果参照

DR前

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

単体

-

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

知力

-

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

0

-

-

-

-

-

-

-

シナ1

シーン1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

風の魔法ダメージ+[SL*4]

魔術判定+1D

知力判定＋２

エネミー識別

エネミー識別をシーン化

魔術の対象をSL*2体に変更

風魔術判定+1D。2d+5

対象単体、魔法ダメ+CL*10

魔術のダメージ+[(SL*2)d]

精霊石の欠片
道具・重量1・消耗品。効果参照。
ダイスを除外する効果のスキル・パワー・アイテムと同時に使用。除外するダイスの数を2倍にする。
この効果を使用した後、使用者はHP・MP共に[最大値の半分]点のロスを受ける。
～シャーマンの伝説にある精霊石。その欠片。因果をねじ曲げる力すら秘めているという～



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

毒消し
呪壁符(100)

上位呪壁符(1500)
上位精霊符(2000)　風

大壁符(1000)
上位大壁符(6800)
EXHPポーション
EXMPポーション

アインスに寄付
ブルムに寄付

シックネス

アニスゼティク

ファイナルイリュージョン

ファストチャネル

サンドクラウド

フォッグミラージュ

タングル

アドバイス

（転職：セージ）

（転職：ｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄ）

サーチリスク

スペシャリストⅠ風

スペシャリストⅡ風

スペシャリストⅢ風

フェイス：ダグデモア

モンスターロア

カルチャー

ファーマー

3

1

1

○

1

○

1

1

1

○

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

6

-

-

-

-

-

-

-

フェイト1

フェイト1

フェイト1

-

-

-

-

DR前

DR前

効果参照

クリンナップ

効果参照

効果参照

効果参照

判定前

パッシブ

戦闘前

戦闘前

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

20m

-

-

-

20m

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功-

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナSL

シナ1

シナ1

シナ1

シナ1

シナSL+1

-

-

-

-

-

-

-

シナ1

対象の行う攻撃に衰弱(SL)を付与

対象の行う攻撃に縛鎖付与

バステ付与攻撃、スキル、パワー、アイテム使用時、そのバステをスキルで回復不可にする。

サンドクラウド、タングル、フォッグミラージュのいずれかの使用回数を1増やす

命中判定の判定後、ダイス1個除外

魔術判定の判定後、ダイス1個除外

リアク判定の判定後、ダイス1個除外

判定前、判定に+1D。自身不可

危険感知の判定に+1D

戦闘中、ダメージ+1D

戦闘中、魔術判定+1D

風魔術をシーン攻撃にする。

行動値+2

エネミー識別の判定に+1D

アルディオン大陸東方の知識+1D

シーン終了時に野菜*1Dか果物*3獲得。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

バイタリティ

ベアアップ

1

1

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

- -

HP+CL

リアクションとして行う精神判定+1D
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