
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

グライン＝アートラム

人間

拳闘士

14

2500

剣の加護/運命変転

男 16

身体に傷跡がある
大切な人と生き別れている
監禁されたことがある

8

8

5

8 18 34 + 2 6

6 20 34 + 2 6

4 9 21 3

7 12 27 4

6 3 14 2

9 10 24 4

グラップラー

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

14

1

2

12

14

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/格闘

武器習熟S/格闘

インファイト

飛び蹴り

防具習熟S/非金属鎧

ディフェンススタンス

220

225

2120

IB39

3143

2120

2123

2120

3143

1-282

1-281

1-281

1-284

2-229

1-282

1-287

0

14 20 20 17

0

0

【重い】【定まらない】ミモレの極上布鎧 8 2

22

2

3

8グラップラー

【足絡みの】ハードキッカー+1OM3イグニタイト

アイアンナックル

【正直者の】ブラックボール+1

サーペンタインガン

マレット+1OM3イグニタイト

マレット+1OM3イグニタイト

マレット+1OM3イグニタイト

マレット+1OM3イグニタイト

グラップラー専用。キックを強化 アビス1：命中　妖精：炎/水・氷/雷/風/土　魔法OM+3イグニタイト

グラップラー専用。パンチを強化

攻撃時回避-2ペナ(筋力+10で無効) 格闘かつ投擲 片手分のみ

射程10m,装填数3　活性弾*3

射程10m 妖精：炎/水・氷/雷/風/土　魔法OM+3イグニタイト

同上

同上

同上

1H#

1H拳

1H

1H

1H投

18 1

5 1

20 3

1

4 2

21

21

23

0

22

0

0

0

11 21 38

11 20 5

11 21 20

11 4

12 18 14

0

0

0

3 38 114 22 8 69

0/× 18 18 20 33

妖精魔法

魔動機術

1

2

3

4

マギスフィア（小）

ラル=ヴェイネの金鎖

宝石ケース+宝石

熊の爪

スマルティエの風切り布

器用腕輪

アルケミーキット

軽業のブーツ

敏捷腕輪

正しき信念のリング

多機能真ブラックベルト

ブレードスカート

土50 水50 風50 光50　＋予備宝石50*2

GM報酬入手

GM報酬入手

【基本プロフィール】
名前：グライン＝アートラム
称号：
年齢：16才～
性別：男
種族：人間

常に黒衣に身を包み肌を晒さない、やや小柄な青年。
賞金稼ぎとして、犯罪者の討伐を専門とする冒険者を志望している。
生き別れの妹がいて、卒業後は冒険者をしながら妹を探す旅に出る予定。
趣味は美食全般、自分での料理も嗜んでいる。普段はやや寡黙気味だが食事の話になると、とたんに饒舌になる。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

グライン＝アートラム

交易共通語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ガゼルフット

ビートルスキン

ジャイアントアーム

ワイドウィング

アンチボディ

メディテーション

リカバリィ

バルーンシードショット

フェンリルバイト

ヘルシーボディ

トロールバイタル

タイタンフット

ヒールスプレー

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

ミラージュデイズ

イニシアティブブースト

マレット+1OM3イグニタイト

【栄光なき】【醜悪な】荒帝イグニタイト

牙

同上

グラップラー専用。キックを強化 アビス2：C-1、命中+1
1H#

2H#

20 1

1 0

0

21

20

0

9 20 50

10 20 11

調理道具

火縄壺

専用化（軽業）

専用化（熊の爪)

多機能真ブラックベルト

ダークドワーフの鍛冶師

専用化（ミモレ）

50

50

100

100

50

1168 1518

＜予備装備＞

敏捷指輪x2

仮面

筋力腕輪

アラミドコート+1

サーマルマント

蝙蝠の耳飾り

＜消耗品＞

マテリアルカード

魔晶石11点

アウェイクンポーション

魔晶石3点x50

魔符セット

アンロックキーx4

魔晶石5点x10

スカーレットポーション

消魔1点x10

アンチドーテⅢ

キュアストーンⅢ

活性弾60発

弾き玉

消魔5点x4

＜非消費アイテム＞

スカウト用ツール

冒険者セット

使いやすい調理道具セット

迅速の火縄壺

秘密箱

＜一般アイテム＞

着替えセット

保存食2週分

熊の手

筆記用具セット

99300



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

グライン＝アートラム

1168 1518

＜その他＞

選択報酬のストックx5

アビスシャードx320

消耗とか売却とかの記録

99300
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