
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

佐山　健（さやま　たけし）

ウロボロス
ウロボロス

暗殺者

33

死 解放

サラリーマン

男

45

2
2
4
0

0
1
0
0

0
0
0
0

3

1

5
3
4
1

34
10
10
15
30

2 1
2

クルマ 裏社会2 2 1

インフィニティウェポン
影断刃・直

影断刃・直(100～)
影断刃・射

白兵
白兵
白兵
白兵

5r+2
13r+2
15r+2
13r+2

2 7
9
10
9

影の武具で作成。日本刀状。以下ｺﾝﾎﾞ前提
４+５+7+8。Ｃ値８/侵１１/単/HP-2
４+５+7+8。Ｃ値７/侵１１/単/HP-2
４+５+7+8+10+11。Ｃ値８/侵１７/範囲（選）/HP-2

0 0

原初の恐怖
孤高の超人
超越活性

2

ワーディング

リザレクト

果てなき円環：原初の赤

背徳の理

影の武具：インフィニティウェポン

原初の青：ハンティングスタイル

コンセントレイト：Ur

シャドースクラッチ

原初の赤：瞬足の刃

原初の赤：貪欲なる拳

永劫進化

幻想の色彩

混色の氾濫

加速する刻

蘇生復活

★

2

1

3

1

3

2

2

3

3

1

1

1

2

1

-

3d10

-

3

3

２

2

2

4

3

3

4

2

-

-

オート

気絶時

常時

ｵｰﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

視界

-

-

至近

至近

至近

-

-

武器

武器

至近

視界

-

至近

至近

シーン

自身

-

自身

自身

自身

-

-

-

-

自身

-

範囲(選)

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵/ＲＣ

白兵/射撃

白兵

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

自動

-

↓100

ﾋﾟｭｱ

-

-

-

-

-

-

-

100↑

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

選択した<原初の～>を２つ取得できる

ｵｰｳﾞｧｰﾄﾞに1点でもダメージを与えた場合、シーン間Urエフェクト組み合わせの判定ダイス+[Lv*2]

武器を作成

戦闘移動を行う/離脱可/1シーンLv回

組み合わせ判定のＣ値-Lv(下限7)

組み合わせた攻撃力+Lv/<無形の影>使用時は+[Lv*2]

組み合わせた判定ダイス+[Lv+1]

組み合わせた白兵攻撃判定ダイス+[Lv+1]/HP-2

ラウンド間、すべての<原初の～>のLv+1/1シナリオ1回

<原初の～>と使用/射程を視界に変更/1シナリオLv回

<原初の～>と使用/対象を範囲(選)に変更/1シナリオLv回

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞでﾒｲﾝを行う/侵蝕LvUPなし/1シナリオLv回

重圧でも使用可/ＨＰ１で戦闘不能から復活/1シナリオ1回

■戦闘開始
Ｅロイス<原初の恐怖>で衝動判定を処理。
■1ラウンド目
開幕ｲﾆｼｱﾁﾌﾞで<加速する刻>→ﾏｲﾅｰ<影の武具>→ﾒｼﾞｬｰｺﾝﾎﾞ<影断刃・射>でＰＣのエンゲージへ。
１点でも通れば<背徳の理>を使用。以降ダイス＋6個。
以降のｲﾆｼｱﾁﾌﾞではﾏｲﾅｰ<ハンティングスタイル>→ﾒｼﾞｬｰｺﾝﾎﾞ<影断刃・直>をループ。直前に攻撃してきたＰＣを狙う。
■２ラウンド目
ｾｯﾄｱｯﾌﾟでＥロイス<孤高の超人>使用。全員の侵蝕ボーナスを無効。
■３ラウンド目～
侵蝕率が100を超えそうになるまでループ。
■侵蝕１００超え
１００を超えたら<リザレクト>ができないので<蘇生復活>。
そこでラウンドが終われば次ラウンド開幕同時にｾｯﾄｱｯﾌﾟ<永劫進化>→ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ<加速する刻>→ﾒｼﾞｬｰｺﾝﾎﾞ<影断刃・絶>。
ラウンドが終わらないor残ったＰＣが非攻撃系ならｲﾆｼｱﾁﾌﾞ<加速する刻>→ﾒｼﾞｬｰｺﾝﾎﾞ<影断刃・射>。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

佐山　健（さやま　たけし）

影断刃・射(100～)
影断刃・絶(100～)

白兵
白兵

15r+2
17r+2

10
10

４+５+7+8+10+11。Ｃ値７/侵１７/範囲（選）/HP-2
９後、４+５+7+8+10+11。Ｃ値７/侵１７/範囲（選）/HP-2

傍らの影法師

イージーフェイカー：快適室温

★

★

-

-

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

至近

至近

自身

空間

-

自動

-

-

自分の影の形を変える。会話はできない。<RC>vs<知覚>対決で見破れる

一定空間の室温をコントロールする（コピー）
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