
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マルグレット

ドレイク

軍師

12

7670

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 107

○人族にくだらない賭け事で負けてしまった
○人族の歴史に興味がある
同性の家族がいない

11

10

9

6 4 21 3

3 6 20 3

9 5 24 4

9 12 31 5

16 17 42 + 1 7

11 12 32 5

ソーサラー

コンジャラー

フェアリーテイマー

エンハンサー

バード

アルケミスト

ウォーリーダー2

3

12

2

5

3

9

ルーンマスター

魔法拡大/数

魔法誘導

鷹の目

マルチアクション

マリオネット

魔法拡大/時間

IB34

IB39

IB32

IB30

IB39

IB38

IB39

エルフ語

交易共通語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

アンチボディ

ストロングブラッド

ヒーリング

ビビット

モラル

レジスタンス

アトリビュート

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

軍師の知略

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

勇壮なる軍歌

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ：爆焔

強靭なる丈陣Ⅲ：整身

強靭なる丈陣Ⅳ：賦活

0

0

0

0

マナコートプラス 1

0

7

7

マナドーラ

鉄煙管

戦旗槍：攻撃

戦旗槍：抵抗

カサドリス流派装備。ファイナルストライク使用可能。楽器として使用可能。魔法の発動体

名誉アイテム。マレット相当の能力

ウェポンホルダー改にセット

ウェポンホルダー改にセット

2Ｈ

1H

1H投

1H投

18 2

1 1

5 -2

5 -2

2

1

-2

-2

12 1

12 0 6

10 0 10

10 0 10

3 20 60 0 7 67

0/× 16 17 17 83

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

妖精魔法

2

3

2

12

9

10

10

19

カトレアの花冠

華美なる宝石飾り

ウェポンホルダー改

知性の指輪

チキンベルト

アルケミーキット

妖精魔法の射程+10ｍ

「性格（ＲＰ方針）」
・自分勝手。我が道を生きるお方。
・血を見るのが嫌。触れるなんてもっての外。殴り合いとか勝手にやっててください。
・きりっとした感じなものの、どこか浮世離れしてるような人。

「設定」
・普通に剣を持って生まれてきたものの、「なんで剣なんか持って血を流さなきゃいけないのか」と捨てた。
・家族には兄や父がいたものの、母は会ったこともないので基本的に男社会に育てられた末っ子娘であった＞経歴3
・人族の奴隷と戯れで勝負し、私に勝ったら解放してやると言ったらイカサマされて負けた。＞経歴1
　それを律儀に逃がしてやったらさすがに家族から咎められ、ゴタゴタと面倒なので家を出た。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マルグレット

【道具類】

冒険者セット

着替えセット

食器セット

手鏡

防寒着

羽ペン

インク

布x2

ティーセット

【消耗品等】

保存食1週間分x10

アウェイクポーションx3

熱狂の酒x5

魔晶石5点x16

マナチャージクリスタル3点x4

マナチャージクリスタル5点x2

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2

指輪パリン

【運命の楽譜】

ヒーリング

ビビット

モラル

レジスタンス

アトリビュート

【ミュージックシェル】

運命ヒーリング

運命ビビット

運命モラル

運命レジスタンス

運命アトリビュート：炎

運命アトリビュート：水・氷

運命アトリビュート：土

運命アトリビュート：風

【宝石関連】

トパーズ

サファイア

ルビー

エメラルド

ダイアモンド

オパール

【その他】

ペット（小鳥）

剣の結晶x12

イカサマカードセット

鉄煙管

刻み煙草x10

「酒」

エール1樽

ワイン1瓶

蒸留酒1瓶

遊び金x2

【ダンジョン魔法蹴り破り術Ⅰ】

【ダンジョン陣形術Ⅰ】

良いお部屋代

移動経費

情報料

【騎獣関連】

まだない

【マテリアルカード】

マテリアルカード：Ａx15

マテリアルカード：Ｓx5

66673

【名誉アイテム】

「華美なる宝石飾り」

「鉄煙管」

「戦旗槍：攻撃」

「戦旗槍：抵抗」

「剣の結晶」

【地位】

「名誉人族」

【流派】

20

20

100

100

120

250

50

30

30

30

20

50

20

717 1557
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