
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

パンドラ

バロール
ブラム＝ストーカー
エンジェルハィロゥ

レネゲイドビーイングC

不明

命令

人類への興味

加虐

勧誘

女

30

同行者

1
3
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
3
4
1

26
10
10
15
30

1 1
1 1

UGN 1

　　 0

0 0

D：深淵の切り札
霧谷 雄吾
シザーリオ

純愛
連帯感

隔意
憐憫

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

死神の瞳

悪魔の影

鮮血の鎖

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

血の宴

戦いの予感

ランブリングシャドウ

★

0

2

4

1

1

1

5

2

2

2

★

-

1d10

2

3

5

4

-

2

3

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

マイナー

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

至近

-

至近

至近

シーン

自身

-

単体

単体

単体

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

RC

-

-

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

↓100

-

-

80

-

RB

RB

-

-

ﾘﾐｯﾄ

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-[LV](下限７)

次の攻撃の被ダメ+[LV+2]D。ダメージなし

次の被攻撃時にリアクション不可。ダメージ無し

次回判定C+1。ダメージ無し

衝動判定時D+[LV]個

シーン間、精神判定+[LV*2]

範囲（選択）になる。シナリオLV回

最初のラウンドのみ行動値+[LV*10]。シナリオ1回

戦いの予感と同時に使用。シーン間判定D+[LV+3]個。被ダメで解除

【エフェクトアーカイブ適用】【リンゲージマインド適用】
霧谷 雄吾直属のレネゲイドビーイング。
人間の少女の人格を乗っ取った侵蝕型。

何者かによって知性を目覚めさせられた記憶の断片を持つものの、それが誰であったのかは覚えていない。

少女の肉体を乗っ取った矢先、人間への興味も薄かった彼女はUGNが任務に当っていた地を本能のまま襲撃。
多くのUGNエージェントを再起不能にした後、同じくその場に居合わせた霧谷
雄吾を襲撃したがなぜか霧谷には何もすることが出来ず、そのままUGNに捕らわれることとなる。
本人は何が起きたのかすら理解していなかったが、乗っ取った少女の心が霧谷への恋心を芽生えさせたことにより無自覚に攻撃を止めていたのが真実。
それ以来、霧谷への興味を発端として人間への興味を持ち始めることとなる。

人間のことは種族全体として下に見ており加虐的な対象としているものの、個体毎の違いには興味を抱いている。
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