
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガウル・デル・エン

エクスプローラー

シャーマン

シーフ

アンチノミー

ヴァーナ

学者

10

男

30

大成功

名誉

9
3
0

3

13
4
2

6

25
8
2
1
11

6
2
1

3

22
7
2
1
10

6
2
1

3

9
3
0

3

89

75

7

ナイフ

ハット
レザージャケット

アンセスターネックレス
シーフズツール

至近 0 3 0 0 0 0 0

1
4 -1

-1 1 1

6 0 11 0 3 21 8
1 2

3
7 3
7 0 12 6 4 24 7

2 2 4

10 10 2
6 6 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2

3 3

HPポーション
MPポーション
MPポーション

毒消し
ナイフ

モールディン血金貨
万能薬

EXMPポーション
理力符水
理力符闇

消費
MPポーション
バームワイン

知力のクリスタル
理力符闇

サポドル持ち物(19)
虹の輝き
月光の種

魔烈のクリスタル
バームワイン(15)

10828716

13

アクロバット

ワイドアタック

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

インベナム

シックネス

ディストラント

マリグナントソウル

ポイズンイメージ

スティール

アフターイメージ

★

1

1

1

1

3

3

1

1

1

1

4

1

1

1

-

4

-

-

6

6

6

-

6

3

12

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

DR直前

DR直前

ﾊﾟｯｼｳﾞ

効果参照

DR直後

ムーブ

-

武器

-

-

-

20m

20m

-

-

武器

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

短剣・鞭

-

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

1/ﾗｳﾝﾄﾞ

-

-

4/ｼﾅﾘｵ

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

命中+1d

両手装備、攻撃・能力有効

武器攻撃と同時。毒(3)付与

衰弱(3)付与

恐怖付与

ﾊﾞｽﾃ強度+1

ﾊﾞｽﾃ強度+1ｱﾝﾃﾞｯﾄ・機械以外

ドロップ品ゲット

命中+1d　回避+1d シーン継続

生物、とりわけ魔物の身体について研究している学者
出身は中央。
10才の頃、課題で虫の生態を研究し提出した所街で大きな賞を取った経験があり、そこから学者の道に興味を持った。
～20年後～
無事学者になれたガウルだが生物を切り離し内部を観察する事や切り離す過程が好きな歪んだ人間性を獲得した。
学者としてそこそこの功績を残したガウルだが、死んで長い時間が経ったモノを解体するだけでなく死んで間もない、もしくは生きてる生物を解体してみたいと
思い講義を受け盗賊となった

≪伝説の木の棒≫
種別:神具
Lv.1/重量:0(効果参照)/命中修正:0(効果参照)/行動修正:+0(効果参照)
射程:至近(効果参照) / 装備部位:片(効果参照)/攻撃力:+1(効果参照)
効果：
『世界樹の枝』：シーン1回：イニシアチブ：召喚具を1つ選択。シーン終了まで選択した召喚具に変化する(カースと種別以外のデータが選択した召喚具に変更さ
れる)。
『転ばぬ先の杖』：効果参照：シナリオ1回：《ダンシングヒーロー》を使用した判定に失敗した時、クリティカルに変更する。[使用条件：《ダンシングヒーロ
ー》1取得]
カース：召喚具のシナリオ制限、シーン制限効果を使用できない。
追加
『神具構成』：セットアップ：この武器の種別を《アームズマスタリー》で指定している武器の種別に変更する。[使用条件：《アームズマスタリー》1取得]

枝の刺さった鉢植え



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガウル・デル・エン

サポドル防具
ハット
ローブ
マント

ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ
ミニポメロ

リトルケブラ
漆黒の星
祖霊の灰

フェイント

ダンシングヒーロー

ディビレテイト

アラクネネット

エンカレッジ

バタフライダンス

スピードフライト

インテュイション

ジャストディフェンス

ドッジムーブ

インタラプト

サンドクラウド

タングル

ファストチャネル

アイデンティファイ

ファインドトラップ

リムーブトラップ

サーチリスク

アンチトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

-

6

5

6

-

-

-

-

2

-

-

-

-

-

-

-

-

-

マイナー

判定直前

判定直前

判定直前

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

判定直後

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

20m

20m

20m

-

-

-

-

-

視界

20m

20m

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

単体

自動成功

-

-

-

-

-

-

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

1/ｼｰﾝ

-

飛行

-

1/ｼｰﾝ

-

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

-

-

-

-

-

リアクション判定-1d

判定+1d

判定-1d

判定+3 or -3

未行動で行動可、行動済みに。

回避判定+1d

回避判定+1d

敏捷判定+1d

回避判定+2

回避判定+3

スキル無効化

武器攻撃ダイス1個除外

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞかﾀﾝｸﾞﾙの回復

アイテム鑑定+1d

トラップ探知+1d

トラップ解除+1d

危険感知+1d

上3つの達成値+1　作動時+2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガウル・デル・エン ウェポンチェンジ

フェイス：ダグデモア

1

1

-

-

ムーブ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

自身

自身

-

-

-

-

両手の武器や盾を交換

行動値+2
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