
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

レア

ホリック

サイケデリック

サイケデリック

13

陥穽

31

煉獄

10
犬の日々

開発訓練

呪い

死の訪れ

四本の足で歩く。ご主人様から更で餌をもらう。撫でてもらってかわいがられる。かつて、あなたは犬だった。優しいご主人様が居た。毎日かわいがられていた。だから犬だった。犬に違いない。

超能力を開発するためとして、あなたは無茶で理不尽な訓練を受けさせられた。無意味な行為、拷問じみた処理、明らかな虐待。実験動物扱いで見る科学者。できるなら、出来るなら、こんな記憶は忘れておきたかった。

あなたは自分を作ったネクロマンサーを知っている。それはあなたのとなりにいる。あなたは自分をこの体にした存在を忌まわしく思っている。それは呪いのようでもあった

あなたが死んだのは一度ではない。もう一度死んでいるのだ。あなたは一度は従順なネクロマンサーの犬だった。しかし、今はどうなのだろうか……0 0 0

0 0 0

2 1 3

たからもの

マコ

リーリット

依存

恋心

依存

3

3

3

3

3

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

衝動

破壊の渦

運命歪曲

盤上の駒

のうみそ

めだま

カンフー

あご

アンテナ

エンバーミング

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

ジャンクパーツ

ほね

ほね

あし

オート

ラピッド

ジャッジ

アクション

オート

オート

オート

アクション

オート

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

効果参照

効果参照

効果参照

2

なし

なし

なし

2

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

なし

3

3

1

自身

効果参照

0～3

0～1

自身

自身

自身

0

自身

0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

自身

0

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

第1ターン終了まで使用不可。コストの代わりに、あなたは発狂していない未練全てに、狂気点1点を加える。舞台上の全存在はパーツを4つを各自選び、損傷させる。(レギオンは全滅)

あなたを対象とした攻撃判定でのみ使用可。コストの代わりに、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。判定の結果は判定値に関係なく「失敗」となる。

【ほね】　アクション/3/自身　移動1

最大行動値+2。

最大行動値+1。

最大行動値+1。

肉弾攻撃1。

あなたは戦闘中の1ターンにつき1回だけ、コストの代わりに加えられる狂気点1点を無効化できる。

妨害2。1ターンに何度使ってもよい。ただし、1回の判定への重複は不可。

小さなアンデット。

肉弾攻撃1。

支援1。

移動1。

同ターン内の次カウントで使うマニューバ1つのコスト－1する。

なし。

なし。

このパーツが破壊されず戦闘終了したなら、このパーツが装備された箇所の基本パーツは全て損傷前の状態に戻る。

移動1。

移動1。

妨害1。
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