
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルトリア・オルタ

ドレッドノート

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヒューリン

王侯貴族

95

女

15

放浪者

運命

9
3
2
50
55

29
9
3
50
62

354
118
1
50
169

9
3
0
50
53

8
2
1
50
53

12
4
1
50
55

15
5
0
50
55

1443

1067

64

エクスカリバー

蝶の帽子
身かわしの服

マント

レイザ―シャープ,コンバットマスタリー,アームマスタリー:魔導銃,ハイボルテージ、ドッジマスター

10m 87 0 0 0 0

1 1
1 4

1

62 0 169 0 55 222 60
2 46 14 4 4

150 100 100
64 283

185 110 159 222 60

11 3 11

53 53 2
62 62 2
53 53 3
53 53 2
53 53 2
53 53 2

EXHPポーション　×　3
EXMPポーション　×　2
ハイHPポーション　×　3
ハイMPポーション　×　2

ランタン
ロープ

ベルトポーチ
異次元バック

ポーションホルダー
ウェポンケース
エクスカリバー

指輪（オニキス）

100831653 19700000026

12

ハーフブラッド

バッシュ

ファニング

戦鬼

クロックアップフォース

スナイピング　

グランディア

サディングデバイス

アームマスタリー:魔導銃

キャリバー

フォティテュード

コンバットマスタリー

レイザ―シャープ

マジックゲイザー

ファイティンググロウ

★

5

3

1

1

5

3

1

1

1

★

1

1

1

2

-

4

5

-

９

3

5

－

-

-

-

-

-

-

－

パッシヴ

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

武器

-

－

－

－

－

-

10m

-

-

-

-

－

-

単体

SL＋１

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

命中

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

-

-

-

-

自動成功

自動成功

－

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象を複数へ変更

フェイトを3点消費　バッシュによる攻撃を三回行う

ビルドアップフォースを5回以下、任意の回数使用する

魔道銃の命中に＋7、ラウンド終了時まで

武器ダメージに＋４D

魔道銃の行動地に－1　命中に＋２

銃の仕様命中に＋1d

キャリバーを取得し、使用可能になる

作成時に精神基本値+3

装備を使用した命中判定の達成値に＋２

武器のダメージに1d

魔力攻撃の際ロールに＋1d

全ての武器命中に＋３

ギルド：キングアーサー（Lv10）のギルドマスター 
ギルドスキルは『蘇生』『祝福』『陣形』『結束』『容量拡大』『限界突破』『再行動』『祝福Ⅱ』『蘇生Ⅱ』『破壊の光』

・エクスカリバー　ロストレガリアの一種長剣 攻撃力30 重量:顕現時3 オーブ時0 命中修正+2 行動修正+1 
 射程:至近 装備部位:片保有スキル≪約束された勝利の剣≫シナリオ1回 射程：シーン全体 CL*5Dのダメージ≪呪い≫
この剣を所持し続けると、不老不死になっていく。
 生物としての成長は失われていく。≪霊子化≫
この剣は平時、輝くオーブとなり宙に浮いている。感覚的に掴む事が可能。だが物に触れることは無い。≪願望実現≫
この剣を所持している者が日々願い続けている事は、次第に実現されていく。

魔道銃	基本命中 25　基本攻撃力121

コンボ　
【複数攻撃】スナイピング＋戦士の挑戦＋ライドアクショット＋ファニング＋クイックドロウ　命中 4d+32 攻撃力 3d+151

【単体攻撃】スナイピング＋戦士の挑戦＋ライドアクショット＋バッシュ＋クイックドロウ　命中 4d+32 攻撃力 8d+151

【セットアップ】
・スナイピング			命中＋７

【イニシアチブ】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルトリア・オルタ ハイボルテージ

アームズロジック・長剣

ストームアタック

バイオレントアタック

シューターハント

フェイバリットウェポン：魔道銃

ドッジマスター

武技の極致

残像の刃

異才：ナイト

スーパードッジ

クイックドロウ

フォールダウン

インビジブルアタック

ビルドアップフォース

フルスイング

カリキュレイト

戦士の挑戦

不屈の闘志

キャリバーガンパード

人器一体

獣の気

5

1

3

1

1

2

5

3

1

5

3

1

5

1

5

2

1

3

3

5

3

1

-

-

-

-

-

-

－

-

-

-

－

2

5

3

５

10

－

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

イニシアチブプロセス

イニシアチブプロセス

イニシアチブ

アイテム

アイテム

ムーブ

-

-

-

-

-

-

－

-

-

-

－

-

-

-

－

-

－

-

-

-

-

-

自身

自身

自動

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

-

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

-

-

-

－

自動成功

自動成功の

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

シーンSL回

シーンSL回

シナリオ一回

シーン1回

武器の攻撃ダメージに＋20

長剣の命中に1d

スラッシュブロウに＋9d

ボルテクスアタックをもう一度使える

射撃ダメージに＋５　射程が10M伸びる

魔道銃の攻撃力に＋SL×３

回避に＋６

エクスカリバーの攻撃力に＋21

スラッシュブロウの効果に＋10　また、このダメージは軽減できない

ナイトのスキルを取得

回避に＋６

遠距離攻撃の際、命中に＋1D

射程ダメージにSL×2 また1点でもダメージが入った場合飛んでいるものや騎乗しているものを撃ち落とせる。

近接攻撃の際、命中ロールに＋1d

武器攻撃ダメージを＋20

白兵戦で使用している武器の一つの攻撃力を2倍

イニシアチブプロセスにメインプロセスを持ってくる

視界内から一人選択。　その対象に対する攻撃ダメージに＋30

HPを300回復する

ガンパードの攻撃力に＋sl×3

エクスカリバーの命中に+6　攻撃力に+15

相手は6目に関わらずクリティカルしない



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルトリア・オルタ ライドアクショット

次元断

スラッシュブロウ

インバルネラブル

ボルテクスアタック

ギフト

フィールドワーク

タイフーンドッジ

刹那の返し

武の神髄

鬼の詰爪

致命の技

カバーリング

守護者降臨

ラストアクション

パーフェクトボディ

カスタムガン

カウンターショット

ストラグルスラッシュ

死神の手

ドッジマスターⅡ

修羅

1

3

3

★

1

1

5

3

1

1

3

1

1

1

1

1

3

1

1

1

5

3

5

20

3

-

-

-

4

10

20

-

-

10

2

12

10

-

－

－

10

－

－

－

ムーブ

ムーブ

ダメージロール直前

ダメージロール直前

武器攻撃と同時

ダイス直前

ダイス直前

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

ダメージロール直後

ダメージロール直前

ダメージロールの直前

戦闘不能

戦闘不能

アイテム

判定の直後

メジャー

マイナー

パッシブ

効果参照

－

－

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

至近

-

-

-

－

武器

－

－

－

－

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

効果参照

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自走成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

－

命中判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シーン1回

シナリオ一回

シナリオ1回

シーンSL回

ラウンド一回

ラウンド1回

シナリオ一回

シナリオ一回

シナリオ一回

両手武器

シナリオ一回

シナリオSL回

戦闘移動し回避に＋1D

白兵攻撃を範囲：視界にする

近接攻撃の際、ダメージにSL×２D　する

オルタが受けるダメージを0にする

CL×10の固定値をダメージに追加

ダイスロールに＋2d　またこのスキルはシナリオ中一回のみ

何らかのダイスを1d増加する

回避に成功した直後に使用、攻撃のダメージに＋15

カウンター　CL×３　ダメージ

ダメージロールの際のフェイトを＋5dにする

白兵攻撃でクリティカルした際、ダメージに＋SL×20

任意のダメージダイスを振りなおす

対象（リリィ）をかばう

対象（リリィ）にカバーを行う。行動済みでもカバー可能

メインプロセスがもう一度来る、回復はしない

戦闘不能からHP＋20

魔道銃の命中に＋６

対象の命中判定と自身命中判定を行う、成功した場合相手の攻撃は失敗となる

バッシュを二回行う二回目はダメージに＋2D

ダメージに最大HP－現在HPの値を増やす

武器のダメージに＋15

命中にフェイトを使う際フェイト一点につき＋2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルトリア・オルタ ファイティンググロウ

アルティメットボディ

グレートバースト

パワーアーム

サーチリスク

ヒストリー

アニマルエンパシー

インサイト

5

5

1

1

1

1

1

1

－

20

10

ー

-

-

-

-

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

－

－

－

ー

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

－

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シナリオSL回

両使用、シナリオSL回

-

-

-

-

武器命中に＋6

ダメージに＋敏捷基本地

命中のダイスの一つを6に変更する

両手武器を片手で扱う

危険感知の判定に＋１ｄ

知力判定に＋1d

動物や魔獣と喋れるようになれる

嘘やはったりなどの【感知】に＋1D
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