
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

赤羽　友英(あかば　ともひで)

ウォーリア

ダンサー ダンサー

アーシアン

3

男

19

紛失

友情

12
4
1

5

12
4
1

5

10
3
2
1
6

9
3
0

3

9
3
0

3

8
2
1

3

8
2
1

3

50

38

5

ナックルガード

ヘルム
クロスアーマー

アスリートギア

至近 1 5 0 0 0 0 0

-1 2
3

5 0 6 0 3 9 10
2

8 5
5 5 3 9 10

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バイク
冒険者セット

仮面
ｍｐポーション

ナックルガード
ヘルム

クロスアーマー

1524

19

アーシアン：召喚

ボルテックスアタック

ウェポンルーラー

インビジブルアタック

バトルステップ

ステップ：ファイヤ

アーマーチェンジ

フェザータップ

エリアルレイブ

ダンシングヒーロー

シニスター

エンラージリミット

★

1

1

1

2

1

1

1

2

1

1

1

-

3

5

4

3

7

フェイト

メジャー

パッシヴ

マイナー

パッシヴ

セットアップ

ムーブ

ムーブ

メジャー

判定前

セットアップ

- 自身 自動成功 1

1

5

1

3

3

1

5

シーン1

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

命中+1+ＳＬ

命中+1ｄ

ステップ効果中、命中+ＳＬ、回避+Ｓｌ、ダメージ+ＳＬ

ダメージ+ＳＬｘ2

飛行状態

命中+1ｄ、ダメージ+ＳＬｘ3

判定+1ｄ

ＨＰ回復、消費フェイトｘＣＬｘ2

　大学2年生の初夏に、悪の組織「joker」により、友人・黒木場 竜司(くろきば　りゅうじ)とともに召喚された赤羽。赤羽は手術による驚異的な身体能力とベル
トの力、バイクにより抜け出した。しかし、もはや普通の人間ではないことに絶望を覚える。しかし、友人を助け出すために「joker」との戦いに立ち上がるのだ
った。

悪の組織「joker」：魔術や錬金術、古代技術など様々な技術を駆使し、魔族や妖魔、魔獣、精霊などの力を見境なく利用し、世界征服を目論む組織。足がつき辛
いという理由でアーシアンを使った人体実験がなされていた。赤羽と黒木場はその実験の最終段階で召喚された。
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