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魔物知識/弱点
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チャロ

ナイトメア

魔術師

6

0

異貌、弱点[土、銀+2]

5

13

12

10 2 17 + 1 3

9 2 16 + 2 3

4 1 18 3

3 16 2

10 2 24 4

9 2 23 3

ソーサラー

コンジャラー

レンジャー

セージ

6

2

1

4

ターゲッティング

武器習熟A/スタッフ

バイオレントキャスト

1-280

1-281

1-288

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔法文明語

妖魔語
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○ ○
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装備品専用化

装飾品二点専用化
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チェインメイル 18 -1

-1

6

7

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器である

2H 3 1 1 12 1 13

冒険者セット

40

3 20 60 -1 7 36

8 0 8 9 49

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

6

2

2

11

7

11

とんがり帽子

宗匠の指輪

ブラックベルト

俊足の腕輪

魔物知識判定+1

　＝　人物　＝
名前　　　：チャロ
種族　　　：ナイトメア　　　性別　：女性　　　　　年齢　：21
冒険者Lv　：6　　　MP　　：49

技能　　　：ソーサラー6、コンジャラー2、レンジャー1、セージ4
言語　　　：シート参照

自己紹介　：
・ナイトメア純ソーサラーを、フェローの特性を悪用して前衛に仕立てたキャラです。
・異貌化するコマンドはありますが解除は用意していないので、基本異貌化状態での進行になると思います。
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