
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ティア・イナバ

タビット

魔術師

13

10500

第六感

女 8歳

血縁者と死別した事がある
5人以上の兄弟姉妹がいる(いた)
両親に愛されて育った

4

6

12

6 11 -4 17 2

1 5 10 1

6 3 -4 11 1

3 12 21 3

18 38 20 88 14

12 34 58 9

ソーサラー

レンジャー

セージ

エンハンサー

グリモワール

アーティザン

8

1

5

5

13

7

ルーンマスター

鋭い目

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

クリティカルキャスト

魔器習熟A

魔力強化

IB34

2120

IB39

IB32

IB39

IB32

IB36

AG43

IB32

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

リーベル王国語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

魔物知識増強

0 0

0

0

0

0

マナコート

0

6

6

冒険者セット

1240

3 10 30 0 6 60

19 0 16 22 121

真語魔法

秘奥魔法

8

13

23

28

首飾り にんじんの飾りが付いたネックレス。効果はない

元々は平和な村のごく一般的な家庭の末っ子に生まれた。本で読んだ冒険者に憧れて冒険者になろうと勉強をした。この時の性格は活発で真
面目ないい子だった。4歳の頃に、突然現れた1人の男によって、家族のほとんどを殺された。命かながら逃げ延び、後に師匠となるマナフレ
アと人間の男女に拾われ、そのまま3人で3年の年月を共に過ごした。この時に家族を失ったショックもあり、少し性格が変わってしまった。
マナフレアの男性からは魔操術を教わり、人間の女性からは魔法を教わった。8歳になったばかりの頃に、2人の師匠が出掛けたまま帰ってこ
なかった。そのため、師匠を探しながら家族を殺した男を追い、共に生き残った唯一の姉を見つけるを目的とした。
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