
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

漢斯‧施密特

人間

冒険者

3

820

剣の加護/運命変転

男 18

有個（有過）敵對者(C-1-2)
(曾)不怕死(D-2-6)
被名人稱讚過(D-3-2)

10

7

4

8 1 19 3

8 18 + 1 3

8 15 2

8 1 16 2

8 12 2

8 12 2

フェンサー

スカウト

3

3

牽制攻撃

回避行動

224

218

交易共通語 ○ ○

10 10

0

0

3 6 6 5

0

布甲

小圓盾

1

1

0

1

1

8

2

0

2フェンサー

ライトメイス

ダガー

ダガー
射程10m

1H

1H投

1H

5 1

3

3

7

6

6

11 5 10

9 5 3

9 5 3

冒險者組合

保存食（1 週份)

換洗衣物組

斥候用工具組

萬能鑰匙

黑色羽毛

甦醒藥水x2

1515

3 19 57 8 2 25

0/× 6 5 5 12

ウサギのピアス

俊足の指輪

外表沒有特別突出之處，因此不容易讓人回想起面貌（不是不好敘述就是容易被誤認），也因為如此，大部分的變裝都能輕鬆搞定。
從小在約克特的貧民窟長大，對自己父母的印象只有扒手跟妓女。
過去常常"撈過界"，因此跟其他同伴不合。

在潛入哨站調查時做得不錯，被貌似公會首領的人給稱讚過。
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