
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェリス・マヌルフォイ

リカント

軽戦士

13

300

獣変貌(マヌルネコ)

雌 23

大切な約束をした事がある
国王に会ったことがある
苦手な動物がいる(いた)

12

6

7

6 15 33 + 3 6

7 11 30 + 1 5

12 25 43 + 2 7

7 7 20 3

10 3 20 3

1 1 9 1

フェンサー

プリースト/導きの女神ハルーラ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

12

10

2

2

13

必殺攻撃

変幻自在

魔力撃

マリオネット

武器習熟A/フレイル

武器習熟S/フレイル

武器の達人

1-288

1-282

1-292

2-230

1-281

1-281

3-212

交易共通語

魔動機文明語

リカント語

○ ○

○ ○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

遠隔指示

探索指令

HP強化

騎獣強化

特殊能力解放

チャージ

トランブル

獅子奮迅

HP超強化

騎獣超強化

特殊能力完全開放

人馬一体

高所攻撃

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

0

0

12 18 17 19

0

ハードレザー 13 0

17

4

4フェンサー

過敏なシルバーコメット
銀の妖精(炎)の過敏な銀流星(???)。断空アレルギー持ちでヒステリックに対象を圧殺する。メンヘラ[C-1][命中＋1]

2H片 18 18 8 25 48

3 31 93 17 4 59

16/× 0 16 13 39

神聖魔法 10 13

アレキサンドライトの羽冠

ラル=ヴェイネの金鎖

狩人の目

熊の爪

スマルティエの風切り布

筋力の腕輪

アルケミーキット

見守りのサンダル

騎獣専有証

呪血:宗匠の腕輪

アルケミーキット

MP9消費して1d振り、5,6が出たら主動作もっかい。精神と生活を圧迫している。

その他枠追加。

魔物知識判定に失敗した場合レベルが分かる。成功すると命中+1

マッスルベアーの効果に＋１

1Rの間命中と回避に+2

いいの。

デュエリスト必須

足元トリガーの罠回避判定+1

購入した｢動物｣｢幻獣｣の騎獣を持ち運べる｡

いいの。

冒険に出た理由：王になるため

北方の山岳地帯にぽつねんと取り残された小国の出で、若くして王立騎兵団を束ねる騎士爵のリカント。国王陛下に最も信頼された騎士長に
して、国中からの支持を受けた寵愛の兵である。
と言ってもまぁそもそもが凄まじい小国で王族貴族その他諸々の距離感が他国とは段違いにフラットだった事が主な理由なのだが。
大変甘やかされたお嬢様の筈だが、子宝に恵まれぬ国王と悩む政権を見かね、ある時を境に己が旅に出て新たな国と法規を築き、国民を招け
ば良いのではという洒落にならなさ過ぎる謀反を思い付く。
当然その本心は隠しているつもりだったが、相談相手がよりにもよってゼノパスだった為に国中に吹聴。
誰しもフェリスの野心に大望を抱いたが流石にそれをおいそれと認める訳にも行かず、結果なんだかよく分からない不敬罪を押し付けられ、
国王陛下を含む国民全員の祝福を受けながら執事と共に国外追放されるという意味不明な処置を受け今に至る。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フェリス・マヌルフォイ

ドンダウレス(ドンガンドゥアドン)

ウィンドコート

デスクタリティポーションx3

ヒーリングポーションx5

救命草x5

魔香草x3

ABYSS ROCKx8

保存食お徳用x2

冒険者セット

礼服

蒸留酒x5

マテリアルカードSS

マテリアルカードSx6

騎獣縮小の札Ⅱx2

死に近い錆びたフレイル

フリッカースター

収束の宝玉

10点魔晶石x7

20点魔晶石x2

415

メタルホーン 20

328 348
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