
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"ハリモグラ"のメトロ

レプラカーン

密偵

8

1660

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 不詳（未成年かも？）

DiceBot : (1B6+1B6+1B6) → 1,6,3　⇒　予知夢を見たことがある
DiceBot : (1B6+1B6+1B6) → 2,3,3　⇒　奇妙な予言をされたことがある
DiceBot : (1B6+1B6+1B6) → 5,5,1　⇒　物心がついた時には一人だった

14

4

5

8 5 27 + 2 4

5 19 + 1 3

11 7 22 + 2 4

3 7 14 2

7 1 13 + 1 2

11 3 19 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

バード

アルケミスト

8

7

4

1

1

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/非金属鎧

斬り返し

頑強

防具習熟S/非金属鎧

2122

2120

2123

1-282

1-286

1-279

1-282

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

アンチボディ

ストロングブラッド

メディテーション

マッスルベアー

クリティカルレイ

8 12 11 12

0

0

0

"嘆きの"ドラゴンスケイル 14 1

12

6

3

10ファイター

ロングスピア+1

ロングスピア+1

1H両

2H

20 0

20 1

12

13

10 13 25

10 13 30

3 20 60 12 10 68

0/× 10 10 11 21

ひらめき眼鏡

熊の爪

ハーフマント

知性の指輪

アルケミーキット

宗匠の腕輪

怪力の腕輪

俊足の指輪

ゴーグル風

ハーフだけどレプラカーンには大きさピッタリ

「名前はメトロ。よろしくね！」
　物心付いた時には独りぼっちで、ラージャハ帝国のスラム街の廃墟や周囲の沙漠をブラブラしながら生きてきたレプラカーン。
ある日、街の外れで重症を負った戦士を発見。どうやら冒険者みたいで、出来る範囲で手当てとかしてみたけれど、結局は助からず……。
亡くなる直前、走馬灯でも見たのか、私を誰かと勘違いしたのか、あるいは遺言だったのか、身に着けていたペンダントやら武器やらを託さ
れた。
どういう意味かはまだ分からないケド、ちょうど棲家にしてた廃墟が解体されて、居場所無くなっちゃったところだったし、理由を探しに冒
険者ギルドに行ってみよう！

カラム：レプラカーンの密偵生まれ
カラム：技・体・心：14・4・5
カラム：2d+1d+2d+2d+2d+2d #1



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

"ハリモグラ"のメトロ

冒険者セット

スカウト用ツール

保存食

生活費

消魔の守護石

陽光の魔符+1x2

陽光の魔符+2x2

月光の魔符+1x2

月光の魔符+2x2

巧みの指輪

宗匠の腕輪

俊足の指輪x2

怪力の腕輪

知性の指輪

アウェイクポーションx2

金のマテリアルカードAx12

金のマテリアルカードS

羽ペン

インク

白紙の本

ハンカチ

マスク

ペンダント

30190

ミナーモコネクション分

冒険者ランク

ブラックベルト専用化

50

100

50

142 342
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