
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久遠　御祓　（くおん　みそぎ）

バロール
バロール

研究者

２５

償い

父親不在

加虐

大成功

研究者

男

33

同行者

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
2
5
2

27
9
9
14
28

5
1 1

学問4 1

＜基本＞　死神の予知
通常：
80↑：
100↑：

　　
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

0
11r+5
13r+5
15r+5

0
0
0

《C：バロール LV.2》+《死神の瞳 LV.8》+《黒星の門 LV.5》 C値-2。命中した相手に次に受けるダメージ+10D。判定のダイスを+6個する。　侵蝕値＋5。
《C：バロール LV.2》+《死神の瞳 LV.8》+《黒星の門 LV.5》+《悪魔の影 LV.1》 C値-2。命中した相手に次に受けるダメージ+10D。判定のダイスを+6個する。対象は次に受ける攻撃に対してリアクションを行えない。　侵蝕値＋10。
《C：バロール LV.3》+《死神の瞳 LV.9》+《黒星の門 LV.6》+《悪魔の影 LV.2》+《魔人の心臓 LV.4》C値-3。命中した相手に次に受けるダメージ+11D。判定のダイスを+7個する。対象は次に受ける攻撃に対してリアクションを行えない。そのラウンドの間、対象が行う判定のダイスを-12個する。マイナーを使用することで解除できる。　侵蝕値＋14。
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リザレクト
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[Lv]

相手が判定を行う直前に使用。その判定は失敗になる。判定を行わないものには使用できない。シナリオ１回。

そのラウンドの間、対象の行動値を-[Lv*3]

他のエフェクトと組み合わせ不可。あなたはイニシアチブプロセスでメインプロセスを行える。また、このメインプロセスは行動済みでも行なえ、行っても行動済みにならない。ただし、あなたは２０点のHPを消費する。このエフェクトは１シナリオ１回まで使用できる。

射撃攻撃。命中した相手に次に受けるダメージ+[Lv+２]D。このエフェクトを組み合わせた攻撃でHPダメージを与えることはできない。この効果はシーンが終了するか、効果を適用するまで持続する。

組み合わせた判定のダイスを+[Lv+1]個する。また、「あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない」と記載されているエフェクトでも使用できる。

組み合わせた攻撃が命中した場合、そのシーンの間、対象の行動値は0となる。マイナーを使用することで解除でき、HPダメージを与えることはできない。このエフェクトは１シナリオに[Lv]回まで使用できる。

射撃攻撃。命中した場合、対象は次に受ける攻撃に対してリアクションを行えない。このエフェクトを組み合わせた攻撃でHPダメージを与えることはできない。

組み合わせた攻撃が命中した場合、そのラウンドの間、対象が行う判定のダイスを-[Lv*3]個する。マイナーを使用することで解除できる。

空間をねじ曲げて、遠く離れた自分が知っている場所に繋がるゲートを作り出すエフェクト。ゲートはドアのような形にして固定しておくことも可能であり、他のキャラクターも利用することが出来る。

空間をねじ曲げて、ありえないはずの空間を作り出すエフェクト。もしこの能力で隠れているものを見つける場合は＜知覚＞による判定を行うこと

ダブルクロスthe 3rd edition「さよならの詩」　
PC4 カヴァー/ワークス 指定なし/研究者　ロイス: 辻崎 克次
キミと辻崎 克次はレネゲイドに関する研究者仲間だ。
ともにレネゲイドの秘密を明かそうとやっきになって研究に没頭していた。
時にはデスクに突っ伏したまま二人とも朝を迎えた日もあっただろう。
最近、辻崎 克次はやけに興奮している。「レネゲイドの根源を明かせるかもしれない！」
その言葉を最後に彼はUGNからいなくなってしまった
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