
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ロボ

シーフ

ガンスリンガー ガンスリンガー

エクスマキナ

不明

6

?

5さい

秘密

無目的

15
5
0

5

31
10
2
1
13

12
4
1

5

9
3
0

3

9
3
2

5

6
2
1

3

9
3
0

3

69

53

5

キャリバー

マキナサルティス
パッデッドアーマー

深紅の腕輪
アクセルブースター

10m 0 9 0 0 0 0 0

2 8
7 -1

1 -1 4 -1
３

13 0 5 0 3 10 10
6 15

20 24
20 15 4 13 10 13 9

3 2 2

5 5 2
13 13 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3

リムブースト・リフレクス
冒険者セット

MPポーション×4

199020

10

チューニング

インタラプト

ワイドアタック

スティール

アップデート

アームズマスタリー：魔導銃

インターセプト

キャリバーガンパード

カウンターショット

キャリバー

カスタムガン

カリキュレイト

転職：サムライ

ショットアイ

★

1

1

1

1

1

3

5

1

1

3

1

1

1

1

- パッシヴ - 自身 -
能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

器用基本値+5

SL×3 重量：6 装備部位：双

命中+6

彼は冒険者たちによって遺跡から発掘されました。
目を覚ました彼は自分の名前さえ憶えていませんでした。
その後、彼はギルドに買い取られる形でギルド職員になります。
今では、口は悪いですがきちんと仕事をこなす立派なギルド職員です。

彼はエクスマキナ(円柱)ですが、普通のエクスマキナとは明らかに違う点があります。
彼の眼は人工のものではなく、生物の眼が使われているのです。
そう、グライアイの眼です。

「グライアイ:ショットアイ」取得

ワイドアタック
インタラプト
スティール
キャリバーガンパード×2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ロボ アニマルエンパシー

マシンリム

トレーニング

モンスターロア

イクイップリミット

1

1

1

1

1

筋力基本値、器用基本値、敏捷基本値+1

器用基本値+3

識別+1D

装備重量+5
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