
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

タンジー

ホリック

バロック

タナトス

9歳

罪人

77

煉獄

14
青い空

花園

秘匿カケラ　　　　　　　　　　　　　　　　クロエとシロエ

秘匿カケラ　　　　　　　　　　　　　　　　クリス　　

秘匿カケラ　　　　　　　　　　　　　　　　　傷つけた

秘匿カケラ　　　　　　　　　　　　　　　ネームレス　

秘匿カケラ　　　　　　　　　　　　　　　　願いごと

��→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　貴方達と一緒にいた仲の良い双子の姉妹。姉のクロエがいつも妹のシロエを引っ張っていた。だけどいつからかクロエはどこかに行ってしまってシロエが悲しんでいた

��→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　いつもオカベと一緒にいた女の先生。オカベが優しい分クリス先生は厳しかったけど優しい先生でみんなに好かれていた。オカベ先生と居ると顔を赤くすることが多かったからみんなでからかって遊んだのを覚えている。楽しかったなぁ。

��→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　何が原因か忘れたけど、私は暴れていた。それを止めようとしたクリス先生の喉に私の手が当たって、クリス先生の喉から血が沢山でて、怖くて、わけがわからなくて、だけどクリス先生は私の事は優しく抱きしめてくれた。

��→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　この施設の子達は私を含めてみんな番号で呼ばれていた。だけど呼びにくいからみんなで名前をつけあった。クリス先生に私の名前を決めてほしいと言ったらタンジーって名前をくれた。今日から私の名前はタンジー。

��→　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　貴方はアンデットになった、アンデットになりこれから戦わせられるのだろうと想っていたが、あなたはアンデット育成所に送られた。そこでの生活は平和で友達もできた。
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たからもの

ゼロ

いつ

おぺら

クロエ

あの子

依存

友情

保護

執着

憐憫

愛憎

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

「…おやすみ。ぜったい仇をとってくるからね。」

「さあ、あそぼうよ？…運命はどおなるんだろうね？」

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

頭

わたしの姉妹、傷つけさせない（業怒）

歪極

怪力

せーのでいくよ（殺劇）

もう1人のわたし（よぶんなあたま）

けもみみ

のうみそ

めだま

あご

こぶし

かぎづめ

うで

かた

遅い遅い（リフレックス）

せぼね

はらわた

はらわた

ろけっとぱんち（ジェットノズル

ロケット（写真）

ほね

ほね

あし

無駄なく速く（カンフー）

ダメージ

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

任意の未練1点

なし

なし

なし

なし

なし

なし

なし

2

2

2

1

4

なし

1

基本パーツ1つ

3

3

1

なし

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

ダメージ＋2

変異3パーツ一つ追加。強化値に縛られず修復可能。

肉弾・白兵ダメ＋1

同カウント内に他姉妹が攻撃対象とした相手に攻撃判定する際、攻撃判定出目＋１、ダメ＋１

最大行動値＋2

最大行動値＋1

最大行動値＋2

最大行動値＋1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

肉弾攻撃２

支援1

移動1

最大行動値＋１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

自身の与ダメ時に使用可。白兵・肉弾ダメージ＋1。1ターン何度も使用可。

たからもの

移動１

移動１

妨害１

最大行動値＋１
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