
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

"狂刃の妖姫"ヘルディア

ラルヴァ

軽戦士

11

1500

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

女性 18

2-6 片親(母親)が人族である ラルヴァであるため固定
2-3 殺戮に飽きた
4-3 人族に懐柔(買収)された

14

7

10

6 6 26 + 2 4

10 8 32 + 1 5

14 9 30 5

5 3 15 2

6 2 18 3

4 6 20 3

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

11

4

7

7

5

トレジャーハント

ファストアクション

必殺攻撃

回避行動

両手利き

二刀流

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

2120

2123

IB38

IB29

IB32

IB30

IB31

IB31

0

0

11 15 16 16

0

コンバットメイドスーツ 10

8

1

0

2

19

0

0

1フェンサー

サーベル

ダガー

ダガー

ロングソード

ロングソード

ロングソード

タルワール

タルワール

投擲用、鞘に収納可能

投擲用、鞘に収納可能

1H

1H

1H

1H両

1H両

2H

1H

1H

10

3

3

13

13

13

15

15

15

15

15

16

16

15

15

15

9 19 10

9 19 3

9 19 3

9 19 13

9 19 13

9 19 23

-1 19 20

-1 19 20

3 35 105 19 1 50

0/× 12 13 15 34

魔動機術 4 7

マギスフィア+

ディスプレイサーガジェット

フローティングスフィア中

Pインジェクター

英雄のマント

宗匠の腕輪

多機能ブラックベルト

軽業ブーツ

アルケミーキット

信念のリング

俊足の指輪

ブレードスカート

OPタゲサ、エフェポン

OPオートガード

"ブレス"からの被ダメージ-2

防護+1

転倒しない(転倒している場合、即時復帰)

精神抵抗+1

敵命中+4以上で回避時威力10+追加ダメージ

一般技能:コック 3
一般技能:バウンサー 1

一人称はオレ、極稀に私

<"狂刃の妖姫"ヘルディア>
苛烈な生を求めてエイギア-ザルツ間で冒険者として活動するラルヴァの少女。
6歳を迎えるまでは母親と二人で慎ましく、確かな幸せを育みながら生活していたが、蛮族の襲来により母を喪い、自身も奴隷として捕らえ
られた。
虐待や凌辱を受けるだけの人生を良しとせず、以後12年を生き抜くために人族の都で斥候として活動していた。
その中で多くの人族を殺めてきたが、アシュラウトでの活動を始めた時、高貴な血筋のドワーフに用心棒として雇われ蛮族から離反。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

"狂刃の妖姫"ヘルディア

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

マッスルベアー

ガゼルフット

キャッツアイ

ビートルスキン

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

クラッシュファング

クリティカルレイ

イニシアティブブースト

祝福の剣

専用ミスリルソード+1

専用ミスリルソード+1

ピアシングOM+3

ピアシングOM+3

算出ダメージをそのまま回復値とする魔法の武器
1H

1H

1H

1H投

1H投

10 1

15 1

15 1

7 0

7 0

16

17

17

15

15

-1 19 1

-1 20 25

-1 20 25

-1 19 17

-1 19 17

ロングソード(専用化)

ロングソード(専用化)

アラミド(専用化)

凪の使者

多機能ベルト

専用ブラックベルト

専用ブレスカ

森の平定者

個人称号"狂刃の妖姫"

ジェノサイドブレイカー

森を開きし者

名誉人族(ザルツ周辺)

ハウル・バルクマン(顔見知り)

メイドスーツ(専用化)

最強の証明

50

50

50

20

20

50

50

20

20

30

80

250

100

50

40
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