
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

八谷　早苗　（ハチヤ　サナエ）

ソラリス
ソラリス

高校生

16

死

名家の生まれ

恐怖

大事故

高校生

女性

35

ビジネス（神城早月）

0
0
2
6

1
0
0
0

0
2
0
0

1
2
2
6

24
6
6
11
22

2 1
1 1 81

噂話
ビジネス　コネ：コーポレートでダイス+2

1
2

素手 白兵 1r -5

0 0

Dロイス（超血統）
宮波武美

邂逅表の人
Sロイス：ロベルタ　使用人（メイド）

友情
尊敬
信頼

劣等感
脅威
恥辱

コネ：コーポレート
思い出の一品

使用人
ブラックカード

カジュアル
フォーマル

制服
携帯電話

モバイルPC
コネ：UGN幹部

コネ：噂好きの友人

コネ：警察官
コネ：研究員
コネ：情報屋
コネ：傭兵

コネ：ハッカー
コネ：マスメディア

コネ：手配師
コネ：要人への貨し

自動巡回ソフト
コネ：情報収集チーム
強化ビジネススーツ 28 8

ワーディング

リザレクト

アクセル

狂戦士

オーバードーズ

ポイズンフォッグ

戦乙女の導き

帰還の声

力の霊水

タブレット

中和剤

盲目の羊

スタヴェイション

麗しの容貌

声なき声

★

0

4

5

1

3

1

1

5

2

1

7

5

★

★

-

1d10

3

5

4

2

2

6

4

2

2

3

4

-

-

オート

気絶時

SET

MJ

MJ/RA

MJ

MJ

AT

AT

AT

MJ

AT

IS

MJ

MJ

視界

-

視界

視界

-

至近

至近

視界

視界

至近

視界

至近

視界

至近

視界

シーン

自身

単体

単体

-

範囲（選択）

単体

単体

単体

自身

ー

単体

範囲（選択）

単体?

単体

自動

自動

自動

自動

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

80%↑

100%↑

-

-

ピュア

-

-

-

-

120%↑

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド。行動値+【Lv×2】

次に行うMJ、クリ値-1、ダイス【Lv×２】

組み合わせた全てのEf+2

対象を範囲（選択）に変更

次に行うMJ、ダイス+【Lv個】攻撃力+5

使用回数制限エフェクトの回復。

ダメージをLVDする。ラウンド1回

射程を視界にする

暴走以外のバステ回復

判定のダイスを【SL+1】－する

ラウンドの間、あらゆる判定のダイスをーLｖ×３する。

離れた相手に思念を与える。会話も出来る

B86/W55/H83

【設定】
 茶道の名家として生まれた。
 特に何不自由なく育てられたため世間に疎い。
 ニコニコ動画をこよなく愛する16歳。いつか自分も歌ってみたとかゲーム実況とか投稿してみたいと思っているが付き人にそれだけは止めてくださいと止めら
れている。名家の生まれというのも大変だ。
 昔、火事で背中に大きな火傷を負ったため、肌を晒すのが苦手。
 神城さんは両親と仲が良いみたいで時々お家にやってくる。私ともお茶飲み友達だ。難しいことはよくわからないけれど、会社の方がごたごたしていて大変らし
い。社会人って大変だね（煎餅ぼりぼり）
 暇な時にデイトレードで荒稼ぎして貯蓄は結構ある。今は長期、中期投資でぼちぼち稼いでるよー。

【戦闘メモ】
セットアップで<アクセル>使用　行動値16に　（侵食値3）

《侵食値80%未満》
至近 単体のみ
<戦女神の導き>＝対象の次のメジャーアクションでのダイス+5。攻撃力+5　（侵食値2）

《侵食値80%以上100未満》
至近 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

八谷　早苗　（ハチヤ　サナエ） 元気の水 ★ - MJ 至近 単体 自動 -
栄養満点の水
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