
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鬼平　皋（きひら　さつき）

ノイマン
オルクス

UGNチルドレンA

18

探求

親の理解

闘争

小さな名誉

高校生

男

30

師匠

0
1
4
3

1
0
0
0

0
0
0
0

1
1
4
3

26
6
6
11
22

8 1
1

UGN 1

ナックルダスター（拳）
タックル
100～

殺人タックル

白兵
白兵
白兵
白兵

4r+8
6r+8
6r+8
6r+8

0
0
0
0

1
30
35
30

《コンセ(ノイマン)》+《コントロールソート(白兵)》+縮地+バックスタブ+達人
《コンセ(ノイマン)》+《コントロールソート(白兵)》+縮地+バックスタブ+達人
《コンセ(ノイマン)》+《コントロールソート(白兵)》+縮地+バックスタブ+達人+確定予測

0 0

達人
シナリオロイス

恩人
父親

矢吹さん
瑠白

きょうた

純愛

思い出の一品
コネ：用心への貸し
コネ：噂好きの友人

4

ワーディング

リザレクト

コンセ：ノイマン

コントロールソート：白

縮地

バックスタブ

確定予測

戦士の知恵

ファンアウト

★

0

2

1

5

5

1

4

1

★

-

1d10

2

2

2

-

4

1

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

オート

セット

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-[LV]

【精神】で判定

移動

攻撃力+25

シナリオLV回

ガード値+8

移動させる

・一人称：俺　二人称他：お前・貴方、同年代以下は呼び捨て、年上・目上は～さん
・口調：～だ、～だな／年上・目上の人には敬語
・性格：見た目の割に温厚・冷静で、衝動的な行動には出ない。年齢の割に達観している。老けて見られることが悩み。
・外見：背が高く程よく筋肉がついている。ぱっと見20代半ば以上に見える。意志の強い目が印象的。APP14くらい？ 時々メガネ。
--------------------------------------------------------------------
・「健全な思考と精神は健全な肉体に宿る」をモットーとしており、幼い頃から勉強はもちろん空手にも力を入れきた勤勉な少年。
・幼少期は若干貧弱であったが、努力の甲斐あって今では丈夫な身体となった。が、年相応に見られなくなり、密かに気にしている。
・文武両道、真面目で実直、妙に落ち着いている雰囲気から、周囲の信頼は厚い。一年生の時から生徒会入りしている。
・趣味は山登りと料理。料理は身体を作るのは忙しい両親に代わって行っていたが、日々の食事も重要と考えているので積極的にやっている。
・UGN関連施設で働く医者の父と薬剤師の母を持ち、本人も将来は医療関係の仕事に就きたいと考えている。
・父の影響からか、小学生のうちに覚醒した。自分にできることをとUGNチルドレンとして活動している。
・双方にとって健全な精神と肉体の生成を阻害するいじめは無くすべきと考えている。道徳観によるものでもあるが、「人類は多様性を生存戦略として選択した
。集団の中で弱く見える個体を排除しようとする行為は人類の生存戦略に逸脱する」という思考も根底にある。というのは表に出さない。
・中学時代、いじめる側に健全な精神と思考が宿っていないとし、クラスのいじめっ子を一人ずつ山に連れ込み３日間野宿をして心身を鍛え直すという強硬手段
を行いクラスからいじめを無くした伝説を持つ。「鬼平（おにへい）合宿」と呼ばれ一部では恐れられているが、高校生になってからは勉学のほか生徒会の仕事
も忙しくて合宿ができない。本人もアレはやりすぎたかな～とかちょっと思っているとかなんとか。
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