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体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
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首

背中
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腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
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妖精使い
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第六感

女子 4歳

住処が燃えたことがある
ひみつ基地を持っている
物心が付いたときは一人だった
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魔法誘導

魔法収束

魔法制御

鷹の目
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交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

魔神語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○
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○

パラライズミスト

ヴォーバルウェポン

宝石飾り
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20

100

180 300

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3
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メイジスタッフ 2H 1 1 2 12 0 11

妖精の宝石

５点魔晶石x5

陽光の護符＋１

月光の護符＋１

使い魔（カエル）
190

3 9 27 0 3 48

7 0 12 11 62

真語魔法

妖精魔法

5

8

10

13

カトレアの花冠

華美なる宝石飾り

知力の指輪

とんがり帽子

知力の指輪

契約：土２水氷２炎６風2光２闇２特殊２

★レギュレーション
経験点：合計25000点(レベルキャップ：A技能8/B技能9)
所持金：合計30000G
成長 ：20回
名誉点：300点
名もなき装甲騎兵：ウサギさん妖精使い２で作成
名もなき装甲騎兵：9d6
SwordWorld2.0 : (9D6) → 37[6,4,5,1,5,4,5,6,1] → 37
名もなき装甲騎兵：9d6
SwordWorld2.0 : (9D6) → 40[4,2,6,4,6,6,4,6,2] → 40
名もなき装甲騎兵：9d6
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