
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ラケシス＝エーデルワース

エルフ

神官

4

2250

暗視、剣の加護/優しき水

女 1５

Ｂ-6-3　命を助けられたことがある。
Ｃ-4-1　家族に魔法使いがいる（いた）
Ａ-6-6　役に立たない知識を持っている

9

5

12

9 1 19 3

4 13 2

6 2 13 + 2 2

12 1 18 3

5 1 18 3

10 2 24 4

ファイター

プリースト/妖精神アステリア

スカウト

4

2

1

かばう

防具習熟A/金属鎧

1-285

1-282

エルフ語

交易共通語

○ ○

○ ○

22 22

4 7 6 6

0

0

0

ラメラーアーマー

カイトシールド

15

8 +1

7

6

1

1

8ファイター

ロングソード

魔剣・架空の空
力を喪った魔剣。ブロードソード相当。銀製。

1H両

1Ｈ

13

15

7

7

10 6 13

10 6 15

冒険者セット

魔唱石5点

ヒーリングポーションx2

狂える亡者の指輪

シールダー・ソード

魔香草x3

救命草x5
剣の欠片x2

7573

3 13 39 7 8 30

0/× 3 7 8 30

神聖魔法 2 5

聖印

怪力の腕輪

妖精神を信仰する神官の家に生まれたエルフの少女。
エルフにしては珍しく重装甲の鎧に身を包み、前線で敵と切り結ぶ、まるでドワーフか人間の重戦士のような戦い方を好む。
幼い時に重装の戦士に命を救われたことがあり、その時の憧れから自身も同じような戦士になりたいと思い、
もともと体力もあったことに加え、本人の努力もあり、エルフとしては異端の重装戦士を志すようになった。
実家は代々、妖精神アステリアを祀る神官の家であり、ラケシスもアステリアの神官になるべく教育を受けてきが、自然を愛するその教義に
反して、
本人は金属加工やら建築やらの人工物が好きであり、自然主義で質素な生活を尊ぶ家族とはその事で揉めることもしばしば・・・。
しかし、本人はアステリアの自由奔放に生きると言う教義を、必ずしも自然の中で生きることが妖精神の御心に沿う道では無い。
と解釈し家を飛び出す。
その後は、憧れの重装戦士になるべく神官戦士としての修行を積む毎日を送っている。
その傍らで冒険者の手伝いをすることもあり、本人はそれも良い修行だと思っている。
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