
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ドレッドノート

バーサーカー ニンジャ

ヒューリン

冒険者

25

♀

？

裏切り

金銭

44
14
4
2
20

36
12
3

15

8
2
0

2

9
3
0

3

7
2
1

3

36
12
0

12

9
3
0

3

292

187

20

ミスリルクレイモア

剣神の兜
スケイルアーマー
トリックマント

ファイターズジュエル

ホーリーベール、マシンアーマー、イミューンウェイト(計算済み)
戦士の環、リムブースト・メタル、戦車、剣神の兜(効果)

至近 -1 19 0 0 0 -1 0

-2 9 2 0(-2)
7 2 0(-1)
5

15 0 2 0 12 5 25

11 5 15
14 19

0 32 21 4 40

2 2 2

3 3 2
15 15 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

増幅のクリスタル
対魔のクリスタル
犠牲のクリスタル

ベルトポーチ

異次元バッグ

ウェポンケース
　ミスリルジャベリン

シースベルト
　ナイフ
　ナイフ
　ナイフ
　ナイフ

ナイフ×10

-103483100

65

ミステリアスブラッド

バッシュ

スマッシュ

ボルテクスアタック

★

1

1

1

1

5

1

1

5

3

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

効果参照/メイキング

DR前

メジャー

マイナー

マイナー

パッシブ

《カバーリング》

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

パッシブ

効果参照

-

武器

自身

単体

-

命中

筋力基本値+4、知力基本値-1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

http://azurlane.wikiru.jp/index.php?%B0%CB%BF%E1

*****************************************************
○よく使う召喚具

召喚具：女神の焔
種別：召喚具　レベル：1　装備部位：片
攻撃力：+[CL+5]　命中修正：-1　行動修正：-1
射程：至近　重量：5　価格：購入不可　鑑定値：15
　効果1：パッシブ。この武器による武器攻撃のダメージを<火>属性の魔法ダメージに変更する。
　効果2：白兵攻撃の対象を決定する直前に使用。この武器による白兵攻撃はエンゲージしていない対象にも行なうことができ、その射程は20mとなる。
　解説：グローヴィスが身にまとう火。使用者の意思に応え、自在に形を変える。

召喚具：アパラージタ
種別：召喚具/長剣　レベル：1　装備部位：片
攻撃力：+[CL+5]　命中修正：-2　行動修正：-1
射程：至近　重量：6　価格：購入不可　鑑定値：15
　効果：ダメージロールの直後。ダメージ軽減を行なう。装備者がダメージを受けるダメージロールの直後に使用する。装備者が受ける予定の武器攻撃のダメー
ジに-[この武器の「攻撃力」×2]する。1シーンに1回使用可能。
　解説：グランアインがナレシュに渡した剣。宿る魔力は、使い手を守護するという。

*****************************************************



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ポーションホルダー
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション
　ハイHPポーション
　グレートHPポーション

万能薬 *2
強心丹 *2

ハイMPポーション
アクアピット

ランチボックス
　にく
　にく
　にく
　にく
　にく

にく　×30

小道具入れ
　ロープ

　ランタン
　戦士の環
　免罪の証

　リムブースト・メタル

理力符：火
理力符：水

戦車
　にく

　アクアピット

スイッチバック

アームズマスタリー：両

クロススラッシュ

ウォークライ

ファストセット

アームズロジック：両手剣

パーフェクトボディ

バトルコンプリート

バイオレントヒット

ハイパーゲイン

マシンアーマー

トレーニング：筋力

バイタリティ

フェイス：アエマ

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

1

3

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

メジャー

ムーブ

判定後

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

ムーブ

パッシブ

戦闘不能

判定後

クリンナップ

パッシブ

マイナー

リアクション

セットアップ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

筋力基本値+3

【最大HP】に+CLする。

HP回復、MP回復を行うスキル、アイテム、パワーの効果に+2する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エンラージリミット

マシンリム

フックダウン

イミューンウェイト

トレーニング：精神

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

3

-

-

F1

パッシブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動成功

-

-

-

1/ｼｰﾝ

携帯品の重量制限が筋力基本値×２になる。

筋力、器用、敏捷の基本値+1

種別：ポーションを使用できる。

防具の移動力修正が+0以下の場合+0に変更する。

精神基本値+3

自分がダメージを受ける時。フェイト1点を使用し、ダメージを5点軽減
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