
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ステラ

ナイト

バートル

ウォーリア

シーフ

フェイ/フェアリー？

謎の妖精

10

女性

15

大成功

復讐

19
6
2

8

6
2
2

4

24
8
2

10

9
3
0

3

10
3
0

3

21
7
2
2
11

9
3
0

3

120

79

5

ダイアランス
ビッグウォール

蝶の帽子
マジカルチェイン

俊足のブーツ
豊穣の花冠

回避は装備補正　移動行動はコンポーズ

至近 -1 17 0 0 0 -1 0
0 0 0 12 0 -5 0

1 1
8 5

1 3 1

4 0 10 0 11 13 13
12 2 14 49
1 4 1 13 11

3 30
4 13 18 25 16 35 73

6 2 7

3 3 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

11 11

理力符：光　済
理力符：風
HMPP*10-1

玉串
蘇生薬

ヨシナリさん（ねころんさんちの子）からのお小遣い
ねこみさん（まどいさんちの子）からの1500G

戦士の輪
バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー

EXHPP*1
MPP*5

理力符：火
理力符：土
理力符：水
理力符：闇

冒険者セット
ヨシナリさんにちょっと返す

ケバブ代金

519

18

フェイ/フェアリー

パリィ

ボルテクスアタック

カバーリング

バタフライダンス

ビースティング

カバームーブ

転職：カンナギ

セイクリッドダンス

チャネリング

コンポーズ

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム（玉串）

転職バートル

プレパレイション

★

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

3

4

2

4

4

6

6

5

6

判定直後

マイナー

DR直前

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

DR直後

セットアップ

20m

20m

10

単体 ラウンド1

シーン1

シナリオ2回

リアクションに-3

回避+1d6　命中-1d6

ダメージに+CL*10

かばー

回避+1d6

命中+2d6

かばむー

全判定+1d6　ターン終了時にMP5で延長可能

セットアップでセイクリッドダンス

行動・移動+13　ラウンド継続

呪符作るよ

4d6軽減　ラウンド1回

セットアップ2個

暫定戦闘力
命中：基本5d6+3　パリィ時4d6+3　ビースティングで+2d6　種族スキルで相手のリアクション-3可能
攻撃力：ベストルートのみで2d6+29+62　コンポーズ込みで2d6+29+73
回避：基本6d6+18　パリィ時7d6+18　防御：25/16　ラウンド1回玉串で4d6軽減

自身と妹のルナ（普段は見えない霊体の竜だけど妹と言い張る）の出自を求めて旅をしている妖精の少女
戦闘の際には妹を具現化して竜騎士として戦える他、融合して竜精形態になる事も可能。
比較的高い戦闘力を持つものの、集団で戦う事は苦手としているらしい。

妹を具現化した際には妹の頭部と自身の首から下を大楯で守りつつ、僅かに重心をずらすことで旋回などの指示を出す離れ業をやってのける。
本人曰く姉妹なんだから簡単とのこと

旅を始める前は東方の秘境で現人神のような事をしていて、妹も竜神様として崇められていた。
しかし他所の神殿にじわじわと信仰を奪われ、先代の現人神とされていた母が行方をくらませたのを切っ掛けに一部の老人以外からは見限られ、その一部の老人
も最後の一人が息を引き取ったため



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ステラ ライトニングライド

ベストルート

コンパニオン

ボディドライブ

アームズマスタリ槍

ライドマニューバ

シールドスラム

転職ナイト

ライディング

ラッシュ

ランナップ

転職ダンサー

ステップエアリアル

アボイドダンス

エンカレッジ

ベアアップ

バイタリティ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：精神

フライトマニューバ

ホースマンシップ

5

4

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

3

6

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

判定直前

イニシアチブ

行動・移動+14

ラウンド終了まで移動+20

移動+15　攻撃+5の竜貰える

騎乗気分

命中+1d6

回避+1d6

ダメージに+7

命中回避+1d6

白兵ダメージに+移動

移動か離脱

移動+15

回避に+1　避けれたら5m移動or離脱可能

未行動なら動かす

スキルに対するリアクション精神+1d6

HP+10

筋力基礎+3

敏捷基礎+3

精神基礎+3

回避+1

回避+1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ステラ キャッチアウト

アサルトダッシュ

インサイト

2

1

1

5 視界 単体 シナリオ2
対象がメジャーアクションを使用した直後に使用　以降そのメジャーアクションへのリアクション+2d6

嘘を見抜く精神判定+1d6
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