
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヨシナリ・オオトモ

ウォーロード

サムライ

ウォーリア

チューシ

ヒューリン

一般人

10

不詳

19

出世

憧憬

24
8
3

11

21
7
3

10

18
6
1

7

8
2
0

2

8
2
0

2

12
4
1

5

9
3
0

3

123

72

6

髭切[10/両/10]

鉢金
霊銀の胴丸

俊足のブーツ
豪傑の証

トゥーハンドアタック
インサイトブレイド

至近 -1 16 0 0 0 0 0

3 -1
11 -2

1 3 1
1 5
10 0 7 0 5 9 16

10
3
13 26
14 10 8 22 5 10 13

3 2 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

究極の料理*2
団子*4

HHPポーション*7
ポーションホルダー

万能薬*4
冒険者セット
理力札(水)
理力札(風)
理力札(地)

バックパック
神様へ献金

技の塩焼き魚*4

-3399053

39

プロビデンス

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

ボルテクスアタック

ジャストイーティング

イーティングナウ

ファストイート

トゥーハンドアタック

インサイトブレイド

トルネードブラスト

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリ：刀

トゥルーアイ

バイオレントヒット

★

5

1

3

1

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

-

4

2

2

4

パッシブ

メジャー

DR直前

《ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ》

効果参照

パッシブ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

メジャー

アイテム

パッシブ

DR直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

-

武器

武器

-

単体

範囲(選択)

自身

-

命中

命中

防御中1回

ｼｰﾝSL回

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

刀装備

防御中1回

ｼﾅﾘｵ1回

作成時にフェイト+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

カバーを行う。未行動にならない。

カバーリングの射程を20mにする。

武器攻撃と同時に使用する。その攻撃のダメージに+SL*10する。

効果がシーン終了時まで持続する種別：料理の効果を受けている時、武器攻撃のダメージに+SL*2する

効果がシーン終了時まで持続する種別：料理の効果を受けている時、武器攻撃の命中判定に+1Dする。

種別：食料、料理のアイテムを１個使用する。

装備部位：片の種別：刀のアイテムを装備部位：両に変更し、武器攻撃力に+SL*2する。

武器攻撃の命中判定に+3

対象に武器攻撃を行う。CL+SL以下のモブエネミーの場合、ダメージを与える代わりに戦闘不能化死亡にする。

種別：刀の武器をSL個入手する。

武器攻撃の命中判定に+1D

ダメージ軽減を行う。ダメージに-[武器の攻撃力/2]する。

既に使用したボルテクスアタックの使用回数を１回増やす

命中基本2d 器用10 武器-1 アームズマスタリ：刀+1d イーティングナウ+1d インサイトブレイド+3 豪傑の証+1 
4d+14+2 命中

攻撃基本2d 武器26 バッシュ+5d ジャストイーティング+10　+5
7d+36 ダメージ
9d+36　ストラグル２撃目ダメージ

攻撃基本2d 武器26 バッシュ+5d ジャストイーティング+10 スマッシュ+11
7d+47 ダメージ
9d+47　ストラグル２撃目ダメージ
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヨシナリ・オオトモ ストラグルクラッシュ

スマッシュ

ベアアップ

オンスロート

エンラージリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：精神

バイタリティ

キャッチアウト

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

リムーブトラップ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

5

8

メジャー

マイナー

メジャー

効果参照

DR直後

武器

0sq

視界

単体※

十字

単体

命中

命中 ｼﾅﾘｵ1回

ｼﾅﾘｵSL回

バッシュによる武器攻撃を２回行う。このバッシュはコストを使用せず、対象：単体※となる。さらに２回目のバッシュによる攻撃力に+2Dする。ただし同じ対象を狙わなければならず、１回目の攻撃に成功しなければ２回目の武器攻撃は行えない。

武器攻撃のダメージに+【筋力】

精神判定に対するリアクションのダイスに+1D

対象に武器攻撃を行う。

所持重量に+筋力基本値

筋力基本値+3

器用基本値+3

精神基本値+3

HP+CL

対象が「タイミング：メジャーアクション」で攻撃を行うメインプロセスの直後に使用する。以降、対象が行うスキルに対するリアクションの判定に+2Dする。

フェイト1点消費。受けるダメージに-5する。

カバーリングと同時に使用。フェイト1点消費。１回のメジャーアクションで複数回の攻撃や、カバーできない攻撃に対してカバーを行うことができる。

罠解除判定+1
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