
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シエノ・アーカル

プリースト

メイジ

アコライト

アコライト

ヒューリン

神官

10

女

19

傷病

戦い好き

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

18
6
2

8

18
6
1

7

21
7
3

10

10
3
1

4

84

111

14

ビギナーズロット
ブーストシールド

闇夜の帽子
クルセイダーガーブ

サーコート
幸運のペンダント

至近 -1 5 0 0 0 0 0
0 0 0 9 0 -1 0

2
-1 5 1 -1

3

4 0 3 0 10 10 10
2 4 1

3 5
4 0 2 21 15 9 10

2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
8 8 2
8 8 2
8 1 9 3

HMPP

17815

6

プロビデンス

プロテクション

アフェクション

インボーク

キュア

ヒール

クイックヒール

マジックブラスト

フライト

コンセントレイション

ヘイスト

ホーリーガード

レイズ

イレイスマジック

トリートフォース

★

5

1

1

1

1

1

3

1

1

3

1

1

1

1

-

(2)

-

6

5

4

5

3

4

-

3

-

10

4

7

パッシヴ

DR直後

DR直後

メジャー

メジャー

メジャー

イニシアチブ

ムーブ

メジャー

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

メジャー

メジャー

効果参照

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

20m

-

20m

-

20m

20m

20m

-

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

単体

単体

単体

-

自動成功

自動

魔術

魔術

魔術

自動

自動

魔術

自動

魔術

-

魔術

魔術

自動

1/MP

シナ1

シーン1

ラウンド1

作成時にフェイト+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

そのダメージを0に変更する。

対象が行う回避判定に+1Dする。この効果はシーン終了まで持続する。

対象が受けているバッドステータスを全て解除する。

対象のHPを3D+CL*3回復する。

イニシアチブでヒールが使用可能になる。

「タイミング：メジャーアクション」「判定：魔術」「対象：単体」に有効。対象：単体を対象：範囲（SL*2）体に変更する。この効果はメインプロセス終了時まで継続する。

対象を飛行状態にし、移動力にSL*5mプラスする。この効果は対象がマイナーアクションで解除を宣言するか、シーン終了時まで持続する。

魔術判定に+1Dする。

対象の行動値に+［SL］Dする。この効果はラウンド終了時まで持続する。

物理防御力に+［SL］点、魔法防御力に+[SL*2]点する。

戦闘不能の対象をHP［2D］点で起こす。行動済みになる。

対象が受けている、持続しているSL個以下の「分類：魔術」の効果を解除する。

対象がバッドステータスを受けた直後に使用する。その時に受けたバッドステータスを全て解除する。

初期取得スキル→プロテクション
クラスによる取得スキル→プロテクション2、アフェクション、インボーク、キュア

装備効果：魔術判定に+1、最大MP+5、プロテクションのコスト-1、威圧無効、ヒールとプロテクションの達成値+2、自分のサイコロの出目1を2に変える（シ
ナ1）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シエノ・アーカル ミュトスノウリッジ

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

インテンション

キャンセルマジック

イミューンウェイト

トレーニング：筋力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

4

3

-

戦闘前

セットアップ

効果参照

パッシヴ

セットアップ

パッシヴ

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

パッシヴ

自動

自動

自動

精神

自動 シーン1

神話・伝説に関する知識の判定に+1D。

フェイトを1点消費。効果をダイスで求める、「分類：魔術」の効果に+1Dする。シーン終了まで持続。

ヒールと同時に使用。フェイトを1点消費。これによってヒールをセットアップで使用できる。

ヒールと同時に使用。フェイトを1点消費。そのヒールを「対象：単体」から「対象：範囲（選択）」に変更する。

最大MPに+［CL］する。

難易度10の精神判定を行う。成功した場合、受けている魔術の効果をひとつ選んで解除する。

防具の移動力-を0にする。

種別：ポーションのアイテムを1回使用する。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

