
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

トー　（災塔バベル）

アリス

ステーシー

バロック

おねえさん？

罪人

0

煉獄

9
9:【手紙】

31:【廃棄】

郵便受けから取り出した一通の手紙。その手紙が今のあなたの現状と深く関わっているという確信。手紙の内容は思い出せない。あの手紙には何が書かれていたのだろう、誰か大切な人から来たのだろうか。それとも…。

壊され捨てられ埋められた記憶。理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。それはきっと今も変わらないことで。これからもきっと、きっと…きっと希望なんて…あるわけがない。
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手鏡。パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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自身

0～1

0～1

自身

0

自身

0～2

自身

0

0

自身

0

自身

0～1

自身

自身

0

自分を対象とした対話判定の出目に+１

対象のダメージをかわりに受ける。何度使用してもよい。

ダメージに付随する効果を打ち消す。

防御1。何度使用してもよい

2

1

肉弾攻撃１

防御2

対象と、互いに会話判定を行う。

対話判定の出目を＋1してもよい。

めがね。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃1+切断

次カウントで使うアクション１つのコスト-1

支援1

移動１

移動１

妨害１
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