
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

月代瑠美

ブラックドッグ
オルクス

UGN支部長C

16

素体

複数の姉妹がいる

解放

純粋培養

UGN・MM市支部長

女

34

部下

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

2
2
3
2

27
7
7
12
24

1
1 1

レネゲイド UGN4 4

　　 0

0 0

複製体
UGN[GR]

"サイレントアサルト"大賀輝生[WH]
遺産"エレウシスの秘儀"

連帯感
信頼
傾倒

猜疑心
不安
嫌気

サラウンドレポート
リーダーズマーク：精神

コネ：UGN幹部
コネ：要人への貸し

6 4

ワーディング

リザレクト

加速装置

妖精の手

解放の雷

導きの華

要の陣形

力の法則

ミスディレクション

セキュリティカット

タッピング＆オンエア

★

0

3

3

1

5

2

3

1

1

1

-

1d10

2

4

4

4

3

4

5+1

1

1

オート

気絶時

P

Auto

Mj

Mj

Mj

Auto

Auto

Mj

Mj

視界

-

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

3体

単体

自動

自動

-

↓100

100

D

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

行動値+[LV*4]

ダイス目変更、ｼﾅﾘｵ[LV]

次Mjの攻+[LV*2]、C-1@6

次Mjの達成値+[LV*2]

対象変更、シナリオ[LV]

DR+[LV+1]、ﾗｳﾝﾄﾞ1

範囲縮小、シナリオ[LV]

「生きて帰るまでが任務です。では、張り切っていきましょう」

UGNの研究所で誕生したデザイナーズチルドレンの一人。(同じ環境で生まれた姉妹が複数存在する)
電子戦に特化しており、直接戦闘は苦手。後方での戦闘指揮をメインとしている。
チルドレン、エージェントと過ごし、そして15で支部長に就任した。

感情豊かな方だが、表への出し方があまり得意ではない。結構お茶目。
「生きて帰る」をモットーとしているため、部下が無茶な行動を取ろうとすると、とがめることが多い。

チルドレン・エージェント時代は、任務を優先していたが(何を犠牲にしても、任務を成功させる)、
支部長になり、多くの人たちと関わったことで、任務より"人"を優先するようになった。
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