
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

葵

ソロリティ

ステーシー

レクイエム

16

破局

84

煉獄

13
凌辱

鏡台

歌

ガラスのくつ

溺水

少女

心崩し

流れる軍歌を、なにとはなしに懐かしく感じる。生前には身近にあったあの音だ。 あなたは母の望む通り優秀な成績で士官学校へ上がった。 あなたを取り巻く現実は酷だったけれど、あなたの努力を決して裏切らなかった。  真新しい軍服に袖を通したときの感触はたしかに誇らしいものであったし、きっと両親も喜んでくれるはずだと確信していた。  あなたの中で、きっと一番美しい記憶だ。

目にはっきりと映るのは、きれいな靴を履いた足。あなたはそれが今にも割れて自分の足をずたずたにするのではないかといつも怯えていた。  鏡台の前に立って着飾ったあなたは美しい少女だった。 握りしめていた拳もたいつしか力なく開いて、一握り大切に残していた意地もこぼれ落ちてしまうほど

——Fare, Fare, Krigsmand! Døden skal Du lide! あなたは自分の声がそうつぶやくのを聞いた。まさしく死こそ我が身の運命だった。  自分には縁のないものと思っていたドレスに袖を通して、硬く拳を握りしめ、履き慣れない華奢な靴で大股に父の寝室へ向かう。波の音を遠くにききながら。  士官学校を上がる日、はじめての家族旅行の夜だった。何度も呼ばれた自分の名前を、あなたは少しも思い出せない。

色とりどりのビーズにリボン、アクセサリー。 軍人であった父と仕事場に連れて行かれた兄が、突発的な戦闘に巻き込まれて死んだとき、あなたはそれを捨てることになった。  母が兄の名であなたを呼んだから、あなたは兄に「なる」ことにしたのだ。母の悲しみが癒えるように。  母の再婚相手は、あなたの姿に驚き、そして認めてくれた。君が「少年」として生きることができるよう筋道を整え、共に母さんを支えよう、そう言ってもらったときの笑顔を思い出す。

小さな頃、兄が誕生日にもらった兵隊の人形のセットを羨んで欲しがったことがある。 兄がくれなかったから、夜中にこっそり、足の欠けたものを一体さらってしまった。  一本だけの足でも器用にまっすぐに立って、きっと前を見据えるその姿にあこがれた。 あなたがどんなに辛くても、彼が傍らで前を見てくれるから、自分もつられて前を見ていられた。  ある日、あなたに回ってくるはずだった中尉のポジションを別な人物が埋め合わせると父から知らされた。優秀な子どもを別のルートで支援していたのだそうだ。  その日、一本足の兵隊を海に投げ捨てて、あなたはその男の娘になった。
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自身が使用した攻撃マニューバによるダメージで姉妹がパーツを損傷したならその姉妹は発狂状態の未練を一つ選び、狂気点を一点減少させても良い。

バトルパート開始時と終了時に任意の姉妹一体と相互に対話判定可。

コストの代わりに自身の任意の基本パーツを一つ損傷。支援２or妨害２

攻撃判定・切断判定の出目+１。コストとして毎ターン終了及び戦闘終了時に任意パーツを一つ損傷。

妨害2。その後、同対象に射撃１

2

1

肉弾攻撃１

行動値+１

行動値+１

支援2

牡丹の髪飾り

肉弾攻撃１

支援１

移動１

行動値+２　装備箇所にダメ―ジを受けた際、さらに任意の基本パーツを一つ追加損傷。

射撃１+爆発、攻撃判定+１

自宅の鍵

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

砲撃2+爆発+全体攻撃、攻撃判定-１

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

