
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソフィア・グレイ

シーフ

アストロジスト モンク

アーシアン

交換条件

14

女

19

死亡

小さき幸福

12
4
1

5

10
3
2

5

32
10
1

11

9
3
0

3

22
7
1

8

60
20
1

21

8
2
0

2

172

226

4

レヴォルトスター エルヴァ-無-

シーハイルサークレット
シーハイルローブ
シーハイルリング

エイルファートリング・青

精神21*3(63)　ｼｰﾊｲﾙ(精*3)ｽﾗｯｼｭ(40命5)息吹(20+8命5+2)ﾌｪｲｽ(5)加護(5物魔3)ｷﾞﾙｻﾎﾟ(10)ﾜｲﾃﾙﾊｰﾛｳ(移5)
精神21*2(42)　ﾘﾍﾞﾝｼﾞ(精*2)

3 1 17 -1

-1 1 8 8 2
1 12 12 1
4 1 5 10

4
5 0 11 0 21 19 10
12 151 3 3 5

42
22 214
21 197 13 28 54 21 15

3 2 3

8 8 2
5 5 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

宝石袋
ポーションホルダー

メガHP5
メガMP5

5宝石
10宝石
ルビー

トパーズ
サファイア
エメラルド

キャッツアイ
ダイヤ

オニキス

595024

7

アーシアン：転生

ワイドアタック

センスオブヴァディル

インタラプト

ピアシングストライク

リベンジ

マインドアテプト

バタフライダンス

スターレヴァティ

レヴァティスラッシュ

アームズマスタリー

ライフオブジアース

スタークラップ

星の息吹

エティアマテリア

★

1

★

★

◇

★

★

★

○

10

★

★

★

○

★

-

4

-

-

-

5

-

-

-

-

-

任意

1-1

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

特殊

DR前

攻撃代

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

攻撃

攻撃

パッシヴ

パッシヴ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

武器

武器

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

-

命中

-

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

命中

命中

-

-

1/シナリオ

SL+2

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

狐族　精神+3

パッシヴ・アイテム以外のスキルの発動を阻害する

ダメージに+SLD

ダメージに+精神*2　コスト2倍で戦闘開始時発動可能

精神+6

回避+1D

武器 スターレヴァティ を入手 両手武器 攻撃力9+SL 命中-1 行動値-1 射程3  重量7 あなたしか装備することができない 通常攻撃の際MPを2消費する

攻撃力+SL*4 命中+5 HP+10

スターレヴァティ命中+1D

HPを150まで消費し、+消費量*3+50ダメージを与える　発動後戦闘終了まで回復不可

+精神*5ダメージ　攻撃後MPまたはHPをを精神*10回復

攻撃力+SL*4 命中+SL

宝石のダメージに1つあたり+1

イベント7　敏捷3-3-3精神3-3-3-3-3-3幸運3
特殊イベント 器用1　HP20



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソフィア・グレイ エンドオブジアース

レヴァトクラック

ストライクチャージ

デクスチェンジ

ユグドラシルクリム

エレメントライニー

エレメントバースト

スターウェルト

マジカルハーブ

星の加護

シーハイルシリーズ

ホムンクルス

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング

トレーニング+

バイタリティ

インテション

インペリオサル

フェイスグランアイン

ワイテルハーロウ

★

★

★

◇

◇

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

全HMP

任意

-

5-1

-

-

-

-

-

-

-

フェイト

-

-

-

-

-

-

-

-

-

攻撃

DR前

パッシヴ

攻撃代

移動中

攻撃前

攻撃前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

命中

自動

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

1/シナリオ

1/シナリオ

SL+1/シナリオ

1/シナリオ

1/シナリオ

消費したHPまたはMPの20倍のダメージを与え、解除不能のスリップを付与する　パーティメンバーがシナリオ中合計3回以上戦闘不能になっている場合のみ発動可能

HPまたはMPをCL*5まで消費しダメージ追加　30位上消費してHPまたはMPが0になった場合、ダメージが消費量*5になる　スキル使用後フロア中HPMPの上限

ピアシングストライク時、防御-10を付与する

自身の攻撃の物理・魔法属性を入れ替える

6d7でランダムに宝石を獲得する

宝石を5～7個種消費する ルビー、トパーズ、サファイア、エメラルド、キャッツアイを5、ダイアモンド、オニキスを10として必ず別のものを5種消費しなければならない、そのダメージを追加

自身の攻撃属性の宝石を10個まで消費する、使用した宝石×10ダメージを攻撃に追加

デクスチェンジを攻撃前に発動可能にする

シナリオ開始時にMPハイポーションを獲得

攻撃に+5 物理魔法防御に+3アストロジストのコストに−1

スタークラップに+20 ライフオブジアースの倍率を戦闘に1回4倍に変更 エレメントライニーの効果に+2

フェイト1に付きMPをCL分回復する

筋力

敏捷

感知

精神

精神

HP+CL

MP+CL

MP+精神

ダメージ+5

移動+5ｍ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソフィア・グレイ 宝石袋

エンラージリミット

成金ゴブリン

★

★

★

-

-

アイテム

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

自身

自身

-

-

-

宝石袋を獲得する

携行品重量に+筋力基本値

3000Gで3枚引き
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