
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ルーンフォーク

密偵

13

6000

暗視、HP変換

12

6

8

6 10 28 + 1 4

4 15 31 + 1 5

4 6 16 + 2 3

9 9 24 4

8 2 18 3

4 12 24 4

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

13

2

9

11

6

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

ターゲッティング

回避行動

武器習熟A/投擲

武器習熟S/投擲

スローイング

両手利き

武器の達人

2120

2123

2120

1-280

1-279

1-281

1-281

2-228

1-283

3-212

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

▶▶キャッツアイ

▶▶ガゼルフット

▶▶マッスルベアー

▶▶△アンチボディ

▶▶ジャイアントアーム

▶▶▶△ケンタウロスレッグ

▶▶バルーンシードショット

▶▶△ジィプロフェシー

▶▶ヴォーパルウェポン

▶▶△ミラージュデイズ

0

0

13 17 18 16

0

ソフトレザー 7

2

20

3

4フェンサー

トライエッジ

トライエッジ

ピアシング

ピアシング

射程20m。魔法の武器。自動帰還。

同上。

ソードとして使用した場合

投擲武器として使用した場合。射程20m(ス)

1H投

1H投

1H投

1H投

15 1

15 3

4 -2

4 1

19

19

16

17

9 20 35

10 18 35

8 16 14

9 17 14

3 32 96 20 4 65

0/× 14 17 17 32

魔動機術 2 5

勇者の証（技）

マギスフィア（小）

巧みの指輪

多機能ブラックベルト

怪力の腕輪

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

アルケミーキット

能力値の成長をある程度制御する

魔動機術の行使に使用

トライエッジ/トライエッジ

変幻自在の特技に迷うくらいならいっそ宣言なしで連発出来る高火力攻撃すればばいいじゃね？
と、言う理論で構築されている宣言特技否定型ビルド
エンハンサー技能と合わせて投擲を３回行う、ポーションボールによる回復も可能
なお、諸々の補正を全開にすればスカウトLv5でも先制は取れる。
自動帰還タイミングの変更により完成をみた。

前衛として動くなら、《ターゲティング》を《頑強》にする。またはココで宣言特技を取るもあり
どうしても宣言を取るなら《武器の達人》の取得タイミングを変更して《牽制攻撃》か《挑発攻撃》あたりを



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

▼オリジナル

▼生活費、雑貨

テント

背負い袋

水袋x3

ふかふかの毛布

着替えセット

セクシーな下着x10

防寒着

ロープx5

くさびx5

よく切れるナイフ

バランスの良い小型ハンマー

高級ティーセット

ほうき

真っ平らな手鏡

化粧品セット

ベルトポーチx5

頑丈なランタン

迅速の火縄壺

油（ランタン用、1本12時間）x5

保存食（１週間分）x5

栄養カプセルx10

高級ワイン（秘蔵）

▼特定技能用

--スカウト技能--

精密ツールセット

アンロックキーx5

--レンジャー技能--

--アルケミスト技能--

▼装備品

--加工--

トライエッジ（α）

トライエッジ（β）

ピアシングx2

▼消耗品

--ポーション類--

ポーションボールx30

--魔晶石--

魔晶石３点x15

--魔符--

47685
0 0
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