
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

氷弓削 朱頂（ヒユゲ シュチョウ）

ブラックドッグ
エグザイル

不良高校生

17

渇望

名家の生まれ

妄想

大勝利

不良学生

男

41

賭博

4
2
1
1

1
0
0
0

3
0
0
0

3 11
2
1
1

93
5
5
10
20

90
1 1

10

二輪 裏社会
パチ屋

2 2
3

サイバーアーム 白兵 12r+100 5+3 4+4 特殊装甲義肢適応済

0 0

秘密兵器
パチンコ

リナリア・カルフレッチャー
妃草織恵

傾倒
親近感
好奇心

偏愛
憐憫
脅威

コネ：情報屋
バトルマニューバー

特殊装甲義肢

2 1

ワーディング

リザレクト

ヒュドラの怒り

コンセ：ブラックドッグ

アタックプログラム

クレイジードライブ

貪欲なる拳

死神の手

ジャイアントグロウス

サイバーアーム

ハードワイヤード

異形の刻印

セキュリティカット

人間発電機

擬態の仮面
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-

1d10

4

2

2

5

3

4

5

-

-

-

1

-

-

オート

気絶時

セット

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

常時

常時

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

-

武器

-

武器

-

武器

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

-

-

-

-

-

範囲（選択）

自身

自身

自身

参照

単体

自身

自動

自動

自動

-

対決

-

対決

対決

対決

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

100

-

-

80

-

80

100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ラウンド間メジャー判定ダイス+3、攻撃力+[LV*3]、暴走

C値-[LV]

達成値+[LV*2]

攻撃力+[LV*4]、暴走中のみ適応

判定ダイス+[LV+1]

攻撃力+[LV*4]、素手のみ適応

範囲変更、攻撃力+2D10、[LV]回/シナリオ

素手変更

専用アイテム5[LV]個取得

HP+50[LV*5]

電子施錠のロックを解除

機械に電力を供給させる

顔や姿を最適なものに変化

ほぼ日本人、イギリス名家の血がちょっとだけ流れてるらしい。金髪は地毛。
パチ屋に入り浸る為に顔を変え、パチ屋で設定をいじって毎回大勝ち。
あまり同じ顔で勝ち続けると怪しまれるので、適度に変更している。
別に金に困ってるわけではないが、大勝したときの味がどうしても忘れられないので、学校をさぼって毎日パチ屋にいる。
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