
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ストルゲー【στοργή】

ホリック

タナトス

ロマネスク

15

【希望】

72

煉獄

10
【恋の華】

【売った】

【β-46　手品】

【α-52　清め】

【63　飢え】

【31　廃棄】

切なく甘い恋の思い出、誰にしていた恋だったかは思い出せないけれど。 あなたの中にその気持ちは確かにあって。 そこをそっと撫でるだけで、貴方は切なさに身を震わせてしまうのだ。

何かが売れた…血だっけ、内臓だっけ？それとも小さな蕾や花びらだっけ？ あなたのどこかを誰かに売った。その人はそれをとても喜んで。 あなたはお金を……どうしたんだっけ？

あなたは手品に夢中だった。自ら指先を鍛錬したし、簡単な手品だってできた。 今だって……その指先の技を少しはおぼえている。 姉妹に見せれば気晴らしになるし、思わぬ時、思わぬところで、役に立つ日があるかもしれない。

汚れてしまった。汚されてしまった。 手を洗う。シャワーを浴びる。目が熱い。あふれ出す何か。 体から清められるのは血か涙か穢れか。　穢い、穢い、穢い。きれいにしなきゃ。 その気持ちが心の底にこびりつく。

食べたいものが食べられなかった記憶。ないはずの食欲が疼く。 腹の中が渇く。噛みちぎって咀嚼したい。 食べたい食べたい食べたい。自分の手でもいいから。 そうだ、あの時もたしか……。

壊され捨てられ埋められた記憶。 理不尽による蹂躙。泣き叫び、怒り、呪い、やがて諦めて。 それはきっと今も変わらないことで。 これからもきっと、きっと……きっと希望なんて……あるわけがない。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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【修羅】

【業怒】

【加速する狂気】

【死神】

【災禍】

【時計仕掛け】

【愛撫】

【数多の手官】
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狂気点を１点追加.支援3

自身が与えたダメージにのみ使用可、任意箇所に狂気点+1することによってダメージ+2

バトルパート自発狂未練がある際、攻撃判定+1

白兵マニューバの攻撃判定の出目+1

自身が与えた白兵攻撃ダメージにのみ使用可。このダメージに「全体攻撃」の効果を加える。この「全体攻撃」によって自身がダメージを受けることはない。

このスキルを習得した際レベル3の改造パーツを追加で１つ取得できる、このパーツは強化値に縛られずに修復できる

転倒

あなたが「うで」「あし」を使用する際コスト-1

(カンフー)最大行動値+1

2

1

肉弾攻撃１

(アサシンブレード)白兵攻撃2+連撃1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

(アーマースキン)防御1

【バスケット】

このパーツがバトルパート中に損傷したとき、宣言することで最大行動値に+2してもよい。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

白兵攻撃2、この攻撃に対して「防御」は全て無効。なお、攻撃が命中したなら、対象を「移動1」してもよい。
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