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レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

転生したら聖女ですが何か！？ ムッフ

1 100 0/50

ククラーク・スメリア
ムッフ

トトゥ・プロミシア
セト・カイバー

スヴェル

7
7
5
7
5

ドラゴネット
ヴァーナ
ヒューリン
エクスマキナ

ウォーリア
メイジ

アコライト
メイジ

アコライト

プリーチャー
セージ
モンク

サモナー
ファランクス

ロープ@1
キャップライト@2

転送石@2
ケリュケイオン

蘇生薬
シミュレーションゲーム雑誌

蘇生
祝福

命の滴
ギルドハウス

弱点看破
神々の戒め
緊急招集

陣形

任意
任意
任意

ﾊﾟｯｼﾌﾞ
ﾒｼﾞｬｰ
ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

Lv1。任意のタイミングでギルドメンバー全員のHP全回復　シナリオ１回

Lv1。任意のタイミングでギルドメンバー全員のＭP全回復　シナリオ１回

Lv1。任意のタイミングでギルドメンバー全員のHP/MPを[5D]回復。シナリオ１回。

Lv1。ｼﾅﾘｵ3回。任意のアイテムをすべて売却する。

Lv2。重複○。ｴﾈﾐｰ識別に成功したｴﾈﾐｰへの与ﾀﾞﾒｰｼﾞ[+4]。

Lv2。ｼﾅﾘｵ1回。対象：場面（選択）。射程：シーン。選択したバッドステータスを与える。（効果強度[GL/5+1]）

Lv1。登場していない任意のギルドメンバーを未行動でシーンに登場させる。

Lv1。ｼﾅﾘｵ3回。ギルドメンバー全員、戦闘移動を行う。

ケリュケイオン　種別：打撃　Lv1　重量5	
命中修正-1　攻撃力CL+4 行動修正0　射程：至近　装備部位：片手　
≪効果≫
効果１：装備者が使用するHP回復を行う「分類：魔術」に有効。パッシブ。その効果に+[CL*2]する。
効果２：対象が種別：アンデット、妖魔、魔獣、魔族の場合に有効。装備者の武器攻撃が命中した直後に使用。MPを[ヒールのコスト+CL]点消費。
　　　　装備者がヒールを覚えている場合、対象にヒールを使用し、ヒールの効果分だけの貫通ダメージを与えることができる。
　　　　その際、魔術判定は成功するかどうかの判定であるため外れることはなく、ヒールの効果はその都度判定すること。

効果３：PT内でフェイトを合計10点支払う。対象が元人間種族である場合に有効。射程：視界　対象：単体※
　　　　対象を蘇生させる。（死亡、アンデット化、妖魔化を解除する）
　　　　ただし、その際、対象がPCの場合、CLは1となる。
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