
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エスプ＝レッソ

パラディン

プリーチャー

アコライト

ヒーラー

竜の血

11

21
7
2
1
10

9
3
1
1
5

8
2
1

3

24
8
1
1
10

9
3
0

3

24
8
3
1
12

3
1
0

1

97

112

5

ナイフ
ナイフ
ハット
ローブ

クイックバンド
薬草調合具

至近 0 3 0 0 0 0 0
至近 0 3 0 0 0 0 0

1
2

2 1

5 0 3 0 12 6 15

5 3
5 3 3 3 12 8 16
5 6
2 2 2

3 1d 3 2
5 5 2
3 3 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

チャンピオンベルト
薬草調合具

採取のクリスタル　*3
精神のクリスタル
知力のクリスタル
筋力のクリスタル
器用のクリスタル
司祭のクリスタル

防衛のクリスタル　*2

ベルトポーチ

バックパック

ポーションホルダー
　HPポーション

　毒消し
　ハイMPポーション　*2

ランチボックス
　団子　*5
団子　*4
耐毒符

4166528

10

リインカネーション

フェイ：フェアリー

飛行能力

アフェクション

プロテクション

パーチ

アストラルセンス

パトロネージュ

チャンピオン

プロモーター

アウトセル

バスカー

ヒール

★

1

1

1

1

1

5

5

1

1

1

1

1

1

1

3

2(3)

2

6

4(5)

3(4)

判定後

パッシブ

DR後

DR後

効果参照

判定前

パッシブ

アイテム

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

パッシブ

メジャー

20m

20m

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

ｱｰｼｱﾝ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

リアクション達成値-3

飛行状態になる。

ドロップ品決定ロール時。ドロップ品とは別に2000G以下のポーションを1個入手

【感知】判定の直前に使用する。その判定を【精神】判定で代用する。

【知力】*100G取得。

【筋力】*100G取得。

【精神】*100G取得。

ドラゴンブレス：光　コスト：8
命中：3D+5
ＤＲ：2d+45

ヒール　コスト：3
3d+27

プリプレイ：サントスの穴　　　　CLd 9d*100G
プリプレイ：プロモーター　　　　【筋力】 9*100G
プリプレイ：パトロネージュ　　　【知力】11*100G
プリプレイ：スピーチミーティング【知力】11*100G
プリプレイ：バスカー　　　　　　【精神】11*100G
プリプレイ：領主の誓い　　　　　【精神】11*100G
メジャー　：マスターマインドⅠ　【精神】11*100G
　　　小計：6400G
アフター　：チャンピオンベルト　CL9*500G
アフター　：アウトセル　　　　　売却額+10%

ドロップ品決定ロール：2d+6
　パーチ：コスト2：2000G以下のポーションを2個取得
　　└薬草調合具



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エスプ＝レッソ

小道具入れ
　ランタン

貧相で売られた放浪する神殺しのナイフ
大切なものを失う竜巻のナイフ
名人のマネーナイフ

スピーチミーティング

エングレイブド

バッドフォーチュン

スティール

領主の誓い

サントスの穴

ドラゴンブレス：光

ファインドトラップ

トレーニング：精神

アースノウリッジ

マスターマインドⅠ

トレーニング：知力

マイニング

トレーニング：筋力

マシンリム

ホーム：エストネル

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

8

F1

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

20m 範囲（選択）効果参照

SL/ｼﾅﾘｵ

1/ｼｰﾝ

1/ｼﾅﾘｵ

【知力】*100G取得。

EP7点

【精神】*100G取得。

CLd*100G

対象に特殊攻撃を行なう。その特殊攻撃の命中判定は[3D+【器用】]、ダメージは選択した属性の魔法ダメージとなり、ダメージロールは[2D+CL*5]となる。

罠感知+1d

精神基本値+3

【精神】*100G取得。

知力基本値+3

筋力基本値+3

筋力、器用、敏捷基本値+1

筋力、知力、精神基本値+1
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