
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ショウ

アコライト

カンナギ カンナギ

ヒューリン

魔術師

8

女

中学生くらい？

傷病

友情

13
4
0

4

12
4
1

5

8
2
0

2

15
5
1

6

9
3
1

4

19
6
2

8

6
2
1

3

69

86

4

紫水晶の剣
セレスチャルシールド
稲妻のサークレット
セイクリッドローブ

闇祓いの腕輪
無病息災

ﾃﾞﾐｺﾞｯﾄﾞ+ﾀﾞｲﾜｺﾞｯｽﾞ

至近 -1 13 0 0 0 -1 0
0 0 0 6 3 0 0

2 3
5 4
1 3

5 0 2 0 8 6 9
1 4

4 15
5 2 2 13 25 5 9

2 2 2

4 4 2
5 5 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 3

ポーションホルダー
ハイMPポーション*5

ウェポンケース
異次元バック
覇王のコイン

ハイHPポーション*2
冒険者のメダル

神楽鈴
玉串

クイックケース
飛翔符*3

転移の呪符*2
治療符*3
祝福の花

神使の護印
勇気のホイッスル*2

小道具入れ
陸マグロ

4647623

17

ハーフブラッド

プロテクション

ホーリーライト

ビリーブ

コールゴッド:ツキヨミ

セイクリッドダンス

ディーバ:デミゴッド

セイクリッドソング

チャネリング

ヒール

ゴッドマスタリー

マイスター

スピードリーディング

クリエイトチャーム

リチュアルチャーム

★

5

★

5

1

2

★

3

★

★

★

★

1

1

2

-

3

6

6

6

6

4

ﾌｪｲﾄ1

12

パッシヴ

DR直後

メジャー

パッシブ

マイナー

メジャー

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

パッシブ

イニシアチブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

アイテム

-

20m

20m

20m

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

自動成功

精神

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

1/MP

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼﾅﾘｵ

SL/ｼｰﾝ

SL/ｼﾅﾘｵ

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

魔法貫通2d。対[魔族.魔獣.妖魔]で威圧

魔法貫通攻撃+4SL

セイクリッドダンス中:自分の魔術に対するﾘｱｸｼｮﾝ判定を失敗させる

判定+1d。ﾗｳﾝﾄﾞ持続ｺｽﾄ:ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ毎にMP5

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ&魔法防御+3。フェイト初期値-1

ｶﾝﾅｷﾞのコストを-SL(ｼｰﾝ)

セイクリッドダンスをｾｯﾄｱｯﾌﾟで使用可能にする

HP回復3d+3CL

[格闘,短剣,長剣,両手剣,斧,槍,弓]いずれかのｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰを取得(ｼﾅﾘｵ)

選択:魔術判定+1d

ﾏｲﾅｰ,ﾒｼﾞｬｰで使用出来る呪符を使う

呪符ｱｲﾃﾑを1個その場で購入。

購入不可のアイテムをSL個取得

基本的に物静かで、優しいというか甘いというか。ほっとけない病持ちって事で。
ライフパス関連の話は目的の友情以外は特に絡み無し(ソロ4時点で

ソロせ1
シラカミ神社に所属する年若いカンナギの少女であるショウは、シラカミ=マイの指示を受けて、ラミ村へと調査に向かうことになる。
まだ実戦も浅い未熟である自分が何故？と問うと、
既にツキヨミ神の加護を持っている事。
そして、神の血を持つ事を理由として挙げられる。(ハーフのデミゴッドであることは本人は特に知らなかったのだが)
とにもかくにも、調査の指示を受けて始めて？の遠征へと向かうショウ。
ラミ村につくなり、<レムレスのラン(このｾｯｼｮﾝのPC2)>に出会う。
ランに案内を頼み、村長宅へと向かう。
ユキ(毒弓ﾗｲﾀﾞｰじゃないよ)という少女が行方不明になっており、その捜索中であるようだった。
そのまま話をするために招き入れられた二人。出されたお茶には仕込みがされていて、それをランが看過する。
それを見て村長は武器を取り、二人を始末しようとしてくるが……
ラン
インベナム3+フェイント+ポイズンイメージ+バッドイメージ2+イネビタブルイメージ2＝当たれば毒4+物防-10のデバフ
からの
ショウ
ホーリーライト
毒ロス〆で戦闘終了
ウェポンケースで邪竜槍ダマーヴァント回収(エピローグでマイに行った)
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ショウ コンポーズ

ファーストエイド

マジックノウリッジ

フェイス:ﾀﾞｲﾜｺﾞｯｽﾞ

オンミョウドウ

マスターマインド1

マスターマインド2

オピニオン

マスターマインド3

イクイップリミット

★

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ﾌｪｲﾄ1

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

パッシブ

-

視界

視界

自身

自身

自身

自身

単体※

単体※

自身

精神

自動成功

自動成功

自動成功

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

1/ｼﾅﾘｵ

行動と移動+精神(ﾗｳﾝﾄﾞ)

魔術関係の知力+1d

自身の被ﾀﾞﾒｰｼﾞ-1

季節暦天候気象関係の知力+1d

神殿から[精神×100]G獲得

対象から信頼を得る(ｼﾅﾘｵ)行動と解除はGM判断

説得系精神判定+1d

対象にひとつ質問する。対象は正直に答える。対象が知らないことは話せない

装備重量制限+5
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