
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

秋山　錬

人間

冒険者

15

15660

剣の加護/運命変転

男 24

大切な人と生き別れている
己に何らかの誓いを立てている
罪を犯した事が有る

11

10

9

9 7 27 4

10 5 26 4

12 29 51 + 2 8

8 18 36 6

5 37 51 + 2 8

9 24 42 7

ファイター

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト

フェアリーテイマー

マギテック

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

7

14

2

2

2

2

2

12

1

5

13

15

タフネス

ルーンマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟A/ソード

魔力撃

武器習熟S/ソード

マルチアクション

MP軽減/デーモンルーラー

回避行動

魔法拡大/数

キャパシティ

2122

IB34

2120

2121

2123

3144

IB31

IB39

IB31

IB39

IB33

IB29

IB39

IB29

7 11 11 15

0

14 18 18 22

0

マナコート

カイトシールド

1

1

2

21

8

1

10フェンサー

翼召剣ダークバイザー(ピアシング)

ピアシング
音が鳴る　ガードベントが可能　1/2/4/10 銀製　魔剣　リバースグラビティの高さが50mに

1H

1H

7

4

18

18

8 25 17

8 25 14

3 31 93 21 10 98

21/20 0 21 22 134

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

2

2

2

2

2

2

15

10

10

10

10

10

10

23

蝙蝠のピアス

ウエポンホルダー

知力強化の腕輪

アルケミーキット

韋駄天ブーツ

ブラックベルト

筋力強化の腕輪

透明の敵に対してペナルティ-2に修正

カードデッキ

仮面ライダーナイトに変身する青年。24歳。黒のインナー、黒いロングコートなど全体的に黒の衣装を纏っている。 
仮面ライダー龍騎に変身する本作の主人公・城戸真司よりも先にミラーモンスターと契約して仮面ライダーとして活動していた。 
恐らく13人の仮面ライダーのうち、一人目のライダーである。 

その願いは「意識不明で眠り続ける恋人・小川恵里の意識を取り戻す」というもの。 
叶えたい願いを持たずに、ミラーモンスターから人間を守りたい一心でライダーとなった真司に憎まれ口を叩き続けるが、その一方で彼自身
は非情に徹することが出来ず、人間であるライダーを殺さなければならないことに苦悩する。 
恋人の命と自らの信念の狭間で揺れに揺れ、やがて真司と接していくうちに彼の心境は変化していくが…。 

性格は真司とは対照的にクールで皮肉屋。なおかつ頑固で喧嘩っ早いため、昔から周囲からは孤立しがちであったらしい。 
そんな態度に隠れて見えにくいものの、正義感や思いやりの心も持ち合わせている。 



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

秋山　錬

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

バルカン語

ライカンスロープ語

バジリスク語

リザードマン語

○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

ストロングブラッド

高所攻撃

チャージ

HP強化

騎獣強化

人馬一体

トランプル

超高所攻撃

HP超強化

特殊能力解放

縦横無尽

バランス

インスタントウエポン

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

イニシアチブブースト

魔剣暴力団レン組

アルケミーキット専用

ブラックベルト

30

50

50

2178 2308

マテリアルカードS白x10

マテリアルカードSSx3

高性能バイク占有

エリ

魔神契約書x15

エメラルド

オパール

魔香草x20

ヒーリングポーションx20

マテリアルカード緑x10

マテリアルカード赤x10

マテリアルカードx10

奴隷(デモンズシード)

657510
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